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Грабовская Г.В., Маркевич Ю.О. 

Учреждение образования «Гомельский 

государственный машиностроительный колледж», 

Республика Беларусь, г. Гомель 
 

Участие в конкурсах технической направленности как 

форма эффективной внеурочной деятельности по 

формированию экологического мышления 

Современное экологическое состояние окружающей 

среды вызывает необходимость радикальных перемен и пе-

реосмысления содержания и организации экологического 

образования и воспитания, природоохранной, натуралисти-

ческой, экспериментально-исследовательской деятельности 

учащейся молодежи. 

Экологическое воспитание следует рассматривать как 

часть общеобразовательной подготовки учащихся, ведь эко-

логическая культура является составной частью общей куль-

туры. Поэтому экологическое воспитание является одним из 

направлений воспитательной работы, что способствует об-

щественному осознанию экологических проблем современ-

ности, их последствий, путей решения и предотвращения 

возникновения новых [1]. 

Одним из способов воздействия на сознание молодежи 

является включение экологического воспитания в процесс 

обучения. Также большое значение для формирования эко-

логического мышления подрастающего поколения имеет и 

внедрение экологического компонента во внеурочную дея-

тельность. Именно она предоставляет уникальные возмож-

ности для развития креативного мышления учащихся, их 

творческих способностей, посредством активного участия в 

экологических акциях, конференциях, конкурсах экологиче-

ского, декоративного, технического направлений.  

Внеурочная деятельность – понятие, объединяющее все 

виды и формы деятельности учащихся, направленных на их 

воспитание и социализацию, а также саморазвитие и самосо-

вершенствование. 
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Организация внеурочной деятельности экологической 

направленности существенно дополняет и восполняет недо-

стающую экологическую составляющую предметного содер-

жания урочной деятельности [2]. 

Внеурочная деятельность предоставляет возможность 

интегрировать знания из разных предметных областей: био-

логии, химии, искусства, технологии и других. Например, 

вовлечение учащихся в создание экспонатов декоративного 

и технического творчества с использованием вторичных ма-

териалов будет способствовать изучению естественных наук 

через призму творчества. Это способствует не только расши-

рению экологических знаний, но и воспитанию ответствен-

ного отношения к окружающей среде. 

Ежегодно в Республике Беларусь проводятся республи-

канские конкурсы, целью которых является активизации ра-

боты по привлечению учащихся и молодежи к научно-техни-

ческому творчеству, выявления и поддержки талантливой и 

одаренной молодежи, пропаганды научно-технического 

творчества среди детей и молодежи, формированию граж-

данственности и патриотизма у учащихся через участие в ме-

роприятиях технической направленности, активизации дея-

тельности объединений по интересам технического профиля. 

К таким ежегодным конкурсам относятся конкурс 

«ТехноЁлка» и смотр инновационного и технического твор-

чества учащихся и работников учреждений профессио-

нально-технического и среднего специального образования.  

Основными задачами этих конкурсов являются: вовле-

чение детей и молодежи в инновационное научно-техниче-

ское творчество; развитие творческой активности учащихся, 

исследовательской и инновационной деятельности моло-

дежи; создание условий для удовлетворения индивидуаль-

ных потребностей детей и молодежи в самореализации; по-

иск новых творческих методов и приемов, дизайнерских 

идей, технических и инновационных решений в создании 

экспонатов; расширение и углубление знаний детей и моло-

дежи в области техники [3]. 
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Техническая направленность данных конкурсов не-

оспорима, однако, применив творческий подход к подбору 

материалов для изготовления экспонатов, можно с неожи-

данной стороны раскрыть и их экологический потенциал.  

Делать акцент можно на использовании экологичных 

или природных материалов, прививая учащимся при этом бе-

режное отношение к природе. Привлекая внимание к уни-

кальности природных материалов и применяя их нестандарт-

ным образом, мы способствуем развитию образного мышле-

ния, углублению знаний о разнообразии природных объек-

тов и материалов, их характеристик и свойств. 

Второй подход, выбранный нами, направлен на нестан-

дартное повторное использование привычных материалов, 

вторсырья, либо бытовых отходов, в большом количестве 

производимых современным обществом. Такими материа-

лами являются пластик, полиэтилен, картон, бумага, однора-

зовая упаковка и др.  

Использование вторсырья для изготовления конкурс-

ных экспонатов имеет не только задачу сокращения числа 

выбрасываемых бытовых отходов, постоянное увеличение 

объемов которых ведет к их накоплению и загрязнению 

окружающей среды, но и выполняет агитационную функ-

цию. Умение создавать прекрасное из обыденных вещей спо-

собствует творческому мышлению учащихся, проявлению 

креативности, поиску нестандартных подходов к самовыра-

жению путем создания собственных вариантов повторного 

применения повседневных бытовых отходов.  

Примерами таких работ, изготовленными из пластика и 

полиэтилена для участия в смотре инновационного и техни-

ческого творчества в разные годы, являются изготовленные 

нами экспонаты «Экобуслик», «Экорысь», «Великолепная 

семерка» (Рисунок 1).  

Садовые фигуры «Экобуслик» и «Экорысь» выпол-

нены из материалов, которые принято относить к категории 

бытовых отходов. Основу составляет каркас из пластиковых 

бутылок и синтетических моющих средств, обвязанный 

крючком лентой, изготовленной из полиэтиленовых пакетов 
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(в том числе бывших в употреблении и непригодных к ис-

пользованию по назначению в связи с нарушением целостно-

сти). Клюв Экобуслика изготовлен из пластиковой папки-

скоросшивателя, обклеенной скотчем. Ноги выполнены из 

обрезков оцинкованной проволоки, обкрученной лентой из 

красного полиэтиленового пакета. Глаза Экорыси выпол-

нены из пластиковых пробок и бусин, шерсть – из полипро-

пиленового шпагата.  

 

   

 
Рисунок 1 - Экспонаты из пластика и полиэтилена: «Экобу-

слик», «Экорысь», «Великолепная семерка» 

 

Экорысь и Экобуслик- симолы любви к своей Родине и 

городу Гомелю, популяризации заботы о его экологии, со-
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хранении чистоты и экономии природных ресурсов в том 

числе и путем поиска альтернативных вариантов вторичного 

использовании различных материалов - например в качестве 

материала для творчества. 

Комплексная работа «Великолепная семерка» выпол-

нена в различных техниках вязания крючком из полиэтилена 

на основе различных стеклянных и пластмассовых емкостей. 

Использование пластиковых и стеклянных бутылок, банок, 

полиэтиленовых пакетов для создания подобных декоратив-

ных изделий позволяет повторно использовать данные мате-

риалы, снизить поступление и их накопление в окружающей 

среде, что благотворно сказывается на состоянии экологии 

нашей страны и здоровья нации. Отдельные элементы, как и 

композиция в целом, могут быть использованы для декора 

помещения, а также в бытовых целях: как интерьерные вазы, 

настольные органайзеры, системы хранения, цветочные 

горшки для небольших комнатных растений. 

Еще один интересный материал для изготовления са-

мых разнообразных конкурсных экспонатов – это картон. 

Картон является одним из самых экологичных и распростра-

ненных упаковочных материалов, используемых повсе-

местно. 

Картонаж - (фр. cartonnage < фр. carton картон) общее 

название техник изготовления изделий из картона (толщина 

картона не менее 1 мм) и собирательное название изделий из 

картона: шкатулки, шкафчики, коробочки, ящички для хра-

нения всяких мелочей, рукодельных принадлежностей и дру-

гие подобные изделия [4].  

Для оформления (декорирования) картонажа исполь-

зуют бумагу, ткань, кожу и другие материалы. Для дополни-

тельной отделки применяют ленты, кружева, вышивку, пуго-

вицы, бусы, цветы, блестки и др.  

В данной технике также под нашим руководством был 

изготовлен ряд экспонатов: интерьерная фигура «Мудрый 

кот», светильник «Нежное сияние», шкатулки «Изумрудное 

чудо» и «Восточная сказка», новогодний фонарь и 

рождественская композиция (Рисунок 2).  

https://stranamasterov.ru/taxonomy/term/669
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Рисунок 2 – Экспонаты в технике «Картонаж»: светильник 

«Нежное сияние», интерьерная фигура «Мудрый кот», шкатулки 

«Изумрудное чудо» и «Восточная сказка», новогодний фонарь и 

рождественская композиция. 

 

Основа всех этих экспонатов выполнена из плотного 

картона. Материалами отделки экспонатов «Мудрый кот», 

шкатулки «Восточная сказка» и светильника «Нежное сия-

ние» стали белый и серый пропиленовый шнур, цветы и бу-

тоны, изготовленные из хлопка, листья из проклеенной 

ткани, тейп-лента, пластиковые бусины золотистого цвета. 

Новогодний фонарь, рождественская композиция, шка-

тулка «Изумрудное чудо» декорированы пластиковыми бу-

сами зеленого и серебристого цвета, фоамираном, синельной 

проволокой, стразами и другими декоративными элемен-

тами. Данные экспонаты могут послужить не только отлич-

ным подарком к празднику, сделанным своими руками, но и 

украшением, которое внесет уют и уникальность в любой ин-

терьер. 

Экспонаты «Нежное сияние» и Новогодний фонарь мо-

гут быть использованы также в качестве дополнительного 
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источника освещения, что придает обстановке романтично-

сти и создает уют. 

Модульное оригами – еще одна из техник, позволяю-

щих использовать повторно некоторые материалы. Кор-

зинка-конфетница «Весеннее настроение» (Рисунок 3) вы-

полнена из остатков обоев двух цветов и покрыта лаком с до-

бавлением глиттера для скрепления и придания жесткости. 

Она может быть использована в качестве отдельного декора-

тивного элемента интерьера, декоративной корзинки, шка-

тулки, а также использоваться в качестве конфетницы. 

 
Рисунок 3 – Экспонат в технике модульного оригами кор-

зинка-конфетница «Весеннее настроение» 

 

Формирование экологического мышления во внеуроч-

ной деятельности – это не только вклад в развитие экологи-

ческого сознания подрастающего поколения, но и создание 

условий для активного участия молодежи в решении акту-

альных проблем. 

Наши методы работы и инновационные подходы в дан-

ной области были отмечены не только на отборочном, но и 

на областном этапе конкурсов «ТехноЁлка» и смотр иннова-

ционного и технического творчества учащихся и работников 

учреждений профессионально-технического и среднего спе-

циального образования и были отмечены дипломами.  

Список использованных источников: 
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государственный машиностроительный колледж», 

Республика Беларусь, г. Гомель 
 

Игровые образовательные практики как фактор 

повышения качества обучения 

Цифровизация всех процессов, производимых в обще-

стве, приводит к большим изменениям восприятия информа-

ции. Восприятием информации называют познавательный 

процесс, позволяющий отразить в сознании те или иные 

предметы и явления при помощи различных органов чувств. 

Прямое воздействие на органы слуха, зрения, вкуса, 

обоняния и осязания, которое способствует формированию 

полной картины изучаемого объекта.   

В современном образовательном процессе восприятие 

информации важно, как и сто лет назад, однако для его 

достижения необходимо задействовать одновременно все 

органы чувств учащихся, что с большей вероятностью 

http://gymn.belynichi.edu.by/ru/main.aspx?guid=17801
https://kolosok-vagai.ru/nashi-gruppyi/gruppa-luchiki/news1217.html
https://kolosok-vagai.ru/nashi-gruppyi/gruppa-luchiki/news1217.html
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приведет к пониманию и усвоению информации, кроме это 

необходимо постоянное привлечение и контроль интереса 

учащихся на объекте изучения, т.е на информации.  

Интерес – это побудительная сила, которая положи-

тельно влияет на психические познавательные функции: вни-

мание, восприятие, мышление, память, мотивационно-эмо-

циональную сферу, манипулятивно-практическую деятель-

ность, волю, осязательные процессы.  

Интерес – это «сплав» единство интеллектуальных, 

эмоциональных, волевых проявлений личности, ядро 

которого составляют мыслительные процессы. Интерес 

выступает как побудительный стимул проявления 

творческой активности и познавательной самостоятельности 

учащихся [3, с. 65]. 

Каждый преподаватель в своей работе сталкивается с 

проблемой повышения интереса учащегося к изучаемой ин-

формации по предмету, классические образовательные тех-

нологии и практики не дают желаемых результатов, что при-

зывает внедрять в образовательный процесс все больше ин-

новационных образовательных практик, которые при пра-

вильном использовании не только позволяют разнообразить 

процесс обучения, но и значительно повышают интерес уча-

щихся.  

Инновационные образовательные практики представ-

ляют собой локальные образовательные феномены, создан-

ные для решения актуальных проблем в сфере образования. 

Создатели таких практик реализуют авторскую идею, кото-

рая позволяет выйти за границы нормативного поля образо-

вательной деятельности [4, с. 123]. 

Применение игровых подходов к обучению началось 

еще до нашей эры, однако современные реалии изменили 

подходы к организации игровых практик и технологий в об-

разовании.  

Игровая образовательная технология – научно обосно-

ванная система взаимосвязанных действий, операций, а 

также форм, методов, приемов и средств по отбору, комби-

нированию, разработке, организации и применению конкрет-
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ных игровых моделей, игр и их элементов, игровых практик 

с целью их последующего использования в образовательном 

процессе для решения педагогических задач [2].  

Правильное применение игровых образовательных тех-

нологий и практик позволяет не только достигать поставлен-

ных целей, но и повысить интерес учащихся к образователь-

ному процессу в целом.  

При проведении процесса внедрения игровых техноло-

гий и практик необходимо определить этап занятия, на кото-

ром будет использоваться игра, далее определяется разно-

видность игры, которая будет наиболее подходящей, форми-

руется цель, правила, описывается сам процесс, формиру-

ются инструменты для ее прохождения. 

Классификация игр: 

− нпо виду деятельности: интеллектуальные, соци-

альные, трудовые, психологические, релаксационные; 

− по предметной области: математические, физиче-

ские, химические, лингвистические, экономические, литера-

турные и т. д; 

− по этапу педагогического процесса: информаци-

онные, тренинговые, диагностические, обобщающие, кон-

трольные; 

− по характеру познавательной деятельности: ре-

продуктивные, продуктивные, творческие; 

− по игровой методике: драматизация, соревнова-

ние, ролевые, деловые; 

− по количеству участников: индивидуальные, пар-

ные, групповые, коллективные; 

− по времени проведения: занимающие часть урока, 

весь урок, лонгитюдные (от нескольких дней до целого учеб-

ного года). 

Структурные компоненты игры:  

− цели игры. Организуя игру, преподаватель реали-

зует педагогические цели: образовательные, развивающие, 

воспитательные, диагностические;  
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− содержание игры основывается на содержании 

процесса обучения и направлено на познание учащимся 

окружающего мира, овладение отдельными способами 

учебно-познавательной деятельности; 

− сюжет (сценарий) игры представляет собой раз-

вернутое изложение содержания. Это описание последова-

тельности действий, предполагаемых результатов; 

− правила игры – это те положения, в которых отра-

жаются сущность игры, соотношение всех ее компонентов. 

Посредством правил преподаватель доводит до учащихся 

свои требования; 

− средства игры – это материальные и идеальные 

объекты, которыми пользуются преподаватель и учащиеся в 

процессе игры. Средства поддерживают интерес и эмоцио-

нальное отношение учащихся к игре, стимулируют их само-

стоятельную творческую работу; 

− игровые действия. Действия игроков невозможно 

определить и просчитать заранее, они не поддаются алгорит-

мизации, так как продиктованы не какими-либо жесткими 

правилами, а лишь воображением учащихся в создаваемой 

игровой ситуации.  В пределах этой ситуации учащиеся дей-

ствуют совершенно свободно, проявляя свои творческие спо-

собности. Особенность игрового действия заключается еще 

и в том, что учащийся, стремящийся к результату, сам ставит 

промежуточные цели, сам решает, какие действия являются 

оптимальными, и сам осуществляет контроль за процедурой 

выполнения;  

− оценка. Это важный и обязательный компонент 

игры, так как именно оценка показывает учащемуся меру его 

продвижения в изучении той или иной учебного предмета, 

раздела или темы; 

− результат игры – это вполне определенные итоги, 

конкретные достижения игровых действий при выполнении 

учебной задачи, то есть это новые знания, умения, оценоч-

ные отношения. Преподавателю необходимо акцентировать 

внимание игроков на результатах игры, а не на выигрыше, 
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победе, отмечая успехи в выполнении каких-либо действий 

даже тех, кто проиграл.  

Все компоненты игры образуют единое целое, обеспе-

чивая игровую суть учебного процесса. Инструментальный 

подход к рассмотрению структуры дидактической игры по-

могает преподавателю сконструировать игру практически на 

любом учебном материале и для любой категории учащихся. 

[1, c. 10-13] 

В качестве средств игры можно использовать матери-

альные объекты: листы, ручки, модели объектов, детали, в 

моем случае для организации игрового процесса использова-

лись открытые информационно образовательные ресурсы 

для создания игр. 

Открытые информационно-образовательные ресурсы – 

это цифровой контент, инструменты и сервисы, свободно 

предоставляемые участникам образовательного процесса 

для многократного использования в целях обучения, препо-

давания и исследовательской деятельности. 

На данный момент существует разнообразное про-

граммное обеспечение, которое позволяет создавать игры и 

внедрять их в образовательный процесс. Стоит отметить, что 

в ходе изучения программного обеспечения, которое предна-

значено для создания игр, мною было отмечено, что большая 

часть предназначена для учащихся младших классов, приме-

нение таких инструментов невозможно для учащихся ССО.  

Ниже выделены самые интересные информационно-

образовательные ресурсы. 

Ресурс «Joyteka», который позволяет создать онлайн 

квест-комнаты, их можно использовать на этапе актуализа-

ции знаний или для их закрепления. Пример реализованной 

игры, с использованием ресурса «Joyteka», приведен на ри-

сунке 1.  

Для создания игры необходимо выбрать комнату, 

добавить необходимое количество вопросов, установить 

настройки.  
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Рисунок 1 – Квест-комната созданная в «Joyteka» 

 

Посмотреть созданную игру можно отсканировав qr-

код, который приведен на рисунке 2. 

 
Рисунок 2 – Переход на созданную квест-комнату 

 

Существует множество удобных ресурсов для создания 

простых игр на сопоставление, дополнение заготовок сло-

вами, создание кроссвордов и викторин, среди них можно 

выделить «Wordwall», «Learningapps».  

Примеры видов игр, которые можно создать в 

«Wordwall» приведены на рисунке 3. 
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Рисунок 3 – Возможности ресурса «Wordwall» 

 

Примеры видов игр, которые можно создать в 

«Learningapps» приведены на рисунке 4. 

 
Рисунок 4 – Возможности ресурса «Learningapps» 

 

Также для создания игр можно выделить ресурсы с бо-

лее широкими возможностями «Genially» и «Удоба» – эти ре-

сурсы позволяют не только создавать простые игры, но и раз-

личные интерактивные карты, видео и презентации.   
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Особое внимание заслуживает конструктор «Удоба», 

данные ресурс позволят создавать различные интерактивные 

игры, видео карты, удобно встраивается на сайты.  

Для проверки знаний учащихся удобно использовать 

«Quizizz» и «Kahoot» – они позволяют создавать яркие и ин-

тересные тесты, благодаря возможностям, которые предо-

ставляют разработчики, такие тесты выглядят интересно, 

позволяют настроить появление бонусов для учащихся, вы-

брать аватарки и т.д. 

Приведенные ресурсы активно используются препода-

вателями различных предметов, разработанные игры легко 

внедряются в «Google Сайты» или систему «Moodle», можно 

размещать на доске «Padlet» или других ресурсах, которые 

используются для предоставления информации по предмету 

учащимся. 

В статье приведены информационно-образовательные 

ресурсы, которые доступны каждому преподавателю и явля-

ются достаточно простыми в использовании.  

Игровые образовательные практики предоставляют 

учащимся новые возможности развития, инициативности, 

самоутверждения, самовыражения, самореализации, рефлек-

сии, повышают интерес учащихся и мотивацию. 

В завершении я предлагаю Вам поиграть в игру на зна-

ние информационно-образовательных ресурсов для препода-

вателей, к которой можно перейти, отсканировав qr-код, ко-

торый представлен на рисунке 5. 

 
Рисунок 5 – Игра «Программы для преподавателе» 
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Информационные технологии 

и элементы сетевого взаимодействия в образовательном 

процессе 

Тема "Информационные технологии и элементы сетевого 

взаимодействия в образовательном процессе" актуальна, по-

скольку способствует совершенствованию методов обуче-

ния, электронного и дистанционного обучения, личности 

обучающегося. Это также помогает расширить возможности 

участия детей в творческих и научных проектах, обеспечить 

качественное образование для всех учащихся. Сетевое взаи-

модействие позволяет проводить коллективные научные и 

образовательные мероприятия, экономить средства и совер-

шенствовать образовательные программы. 
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Информационные технологии в образовательном процессе 

можно определить, как совокупность методов и средств, 

направленных на сбор, хранение, обработку, распростране-

ние и использование информации для обеспечения эффек-

тивности обучения. 

Элементами информационных технологий в образователь-

ном процессе являются следующие компоненты: 

1. Программные и аппаратные средства и устройства, ос-

нованные на микропроцессорах и компьютерной технике для 

хранения и обработки данных. 

2. Информационные и социальные технологии, способ-

ствующие компьютеризации учащихся и преподавателей. 

3. Создание, развитие и эффективное использование обра-

зовательных ресурсов. 

4. Образовательные программы, электронные учебники и 

мультимедиа для самостоятельного изучения материала и 

расширения кругозора. 

5. Интернет и дистанционное образование для обмена ин-

формацией и получения знаний на расстоянии. 

Элементы сетевого взаимодействия в образовательном 

процессе. 

Концепция сетевого взаимодействия в образовательном 

процессе подразумевает создание специализированных об-

разовательных сетей, включающих в себя учебные заведе-

ния. Основная цель таких сетей – повышение доступности и 

качества образования. 

Преимущества сетевого взаимодействия в образователь-

ном процессе: 

1. Доступность, которая определяется как возможность 

учиться из любой точки мира, если у человека есть доступ к 

Интернету; 

2. Гибкость, которая определяется как возможность 

учиться в удобное для учащихся время; 

3. Широкий выбор образовательных программ; 

4. Онлайн-обучение зачастую дешевле традиционных про-

грамм [1].  
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Примеры успешного применения сетевых технологий в 

образовании. 

Например, модель «учитель-ученик» предполагает орга-

низацию сетевого взаимодействия между учителем и одним 

или несколькими учениками с помощью таких инструмен-

тов, как блоги, электронная почта или Skype. Эта модель по-

казала свою эффективность при решении задач, связанных с 

дополнительной работой с учащимися, организацией учеб-

ной деятельности детей с проблемами здоровья или одарён-

ных детей, развитием познавательной активности и форми-

рованием компетенций. 

Модель «ученик-ученик» предполагает организацию сете-

вой деятельности нескольких учеников с их взаимодей-

ствием друг с другом. Это может быть, как обсуждение ре-

зультатов работы участников, так и примеры сетевой дея-

тельности, когда каждый участник вносит свой вклад в об-

щий результат без взаимодействия с другими. 

Модель «учитель-родитель» предполагает содействие вза-

имодействию между учителями и родителями с помощью се-

тевых средств, таких как онлайн-тренинги, Skype-

консультации, сетевые проекты и другие формы. Эта модель 

позволяет наладить неформальные каналы коммуникации и 

повышает эффективность работы с родителями [2]. 

Применение информационных технологий в сетевом взаи-

модействии.  

Интеграция интернет-технологий в образовательные про-

цессы улучшает коммуникацию и обмен информацией 

между участниками. Это включает в себя использование раз-

личных инструментов ИКТ, в том числе чатов, форумов, бло-

гов, электронной почты, телеконференций, вебинаров. 

Использование интернет-технологий способствует опера-

тивному обмену информацией, позволяет общаться в режиме 

реального времени с представителями других стран и куль-

тур, а также обеспечивает доступ к современным материалам 

и ресурсам для обучения. 

Использование электронных образовательных ресурсов и 

платформ в образовательном процессе повышает интерес к 
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изучаемым предметам, способствует запоминанию информа-

ции и развитию необходимых навыков. Эти платформы со-

держат хранилище учебных материалов, предлагают ряд ин-

струментов для поддержки продуктивной деятельности уча-

щихся и обеспечивают высокое качество образования за счёт 

применения цифровых технологий. Примерами таких плат-

форм являются «Uchi.ru», «ЯКласс», и eSchool.pro. 

Образовательный процесс характеризуется множеством 

возможностей для дистанционного обучения. К ним отно-

сятся: 

1. Возможность учиться в любое удобное время и в любом 

месте – значительное преимущество дистанционного обуче-

ния. 

2. Неограниченный доступ к учебным материалам и ресур-

сам. 

3. Оптимизируется использование пространства и обору-

дования в классе, что способствует созданию эффективной 

образовательной среды. 

4. Обеспечение равных возможностей для получения обра-

зования независимо от географического положения и состо-

яния физического здоровья. 

5. Процесс обновления контента и архивирования старых 

материалов становится простым. 

Кроме того, необходимо подчеркнуть важность развития у 

учащихся самостоятельности, критического мышления и мо-

тивации к обучению. 

Проблемы и перспективы развития информационных тех-

нологий и сетевого взаимодействия в образовании. 

Использование информационных технологий в образова-

тельном процессе сопряжено с многочисленными пробле-

мами и ограничениями. 

1. Нехватка квалифицированных кадров: для успешного 

внедрения и использования технологий необходимо доста-

точное количество подготовленных специалистов. 

2. Доступность технологий для всех учащихся: не все уча-

щиеся имеют доступ к необходимым технологиям, что мо-

жет привести к неравенству в образовании. 
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3. Безопасность данных и вопросы конфиденциальности: 

защита информации и личных данных учащихся и препода-

вателей имеет первостепенное значение. 

4. Технические проблемы и сбои: возможные технические 

проблемы, такие как сбои в подключении к Интернету или 

неисправность оборудования, могут прервать учебный про-

цесс. 

Использование сетевых технологий в образовательных 

учреждениях способствует интеграции современных техно-

логий в учебный процесс. Использование онлайн-платформ 

и цифровых ресурсов способствует обмену знаниями и опы-

том в режиме реального времени, что приводит к значитель-

ному повышению качества образования. Преподаватели и 

учащиеся могут получить доступ к уникальным учебным ма-

териалам, сотрудничать со своими сверстниками и участво-

вать в международных проектах, что способствует обогаще-

нию процесса обучения. Кроме того, сетевое взаимодействие 

способствует созданию виртуальных сообществ, которые 

служат эффективными каналами распространения идей и 

результатов, способствуя решению современных проблем в 

образовании и внедрению инновационных педагогических 

подходов.  

Таким образом, сетевое взаимодействие не только поддер-

живает существующие образовательные практики, но и даёт 

возможность их трансформации и обновления. 
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Применение современных цифровых технологий на 

занятиях русского языка для повышения 

познавательной активности учащихся 

Современная система образования переживает карди-

нальные изменения, обусловленные стремительным разви-

тием информационных технологий и глобализацией образо-

вательных процессов. В условиях быстро меняющегося мира 

традиционные подходы к обучению оказываются недоста-

точными для формирования у обучающихся базовых знаний, 

необходимых для успешной профессиональной деятельно-

сти и личной самореализации в XXI веке. Сегодня образова-

тельные учреждения должны обеспечить своим ученикам не 

только освоение знаний, но и развитие критического мышле-

ния, способности к решению нестандартных задач, умения 

работать с информацией, самостоятельность. Для достиже-

ния этих целей образовательный процесс должен основы-

ваться на современных образовательных и информационных 

технологиях [1, с.147]. 

Одним из важнейших аспектов современной образова-

тельной системы является ориентация на индивидуализацию 

обучения, что позволяет учитывать особенности каждого 

ученика, студента, его темп усвоения материала, интересы и 

потребности.  

В этом контексте ключевую роль играют современные 

компьютерные технологии, которые значительно расширяют 

возможности для реализации таких принципов как доступ-

ность, интерактивность и персонализация. Введение интер-

активных платформ, мультимедийных ресурсов, цифровых 

тренажеров позволяет значительно повысить эффективность 

образовательного процесса, сделать его более гибким и соот-

ветствующим требованиям времени.  
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Особо важным является рациональное и безопасное ис-

пользование информационно-коммуникационных техноло-

гий для решения разнообразных учебных задач [2, с.69].   

Современные компьютерные технологии открывают 

перед преподавателем новые возможности для эффектив-

ного и увлекательного преподавания.  

Таким образом, они становятся не просто инструмен-

том, а важной составляющей учебного процесса, способ-

ствуют формированию навыков, необходимых для успеш-

ного существования в цифровом обществе. 

В этой работе я опишу, какие современные компьютер-

ные технологии могут быть использованы для повышения 

эффективности на занятиях русского языка и как эти ресурсы 

можно использовать для активизации познавательной дея-

тельности обучающихся.  

В своей преподавательской дeятeльноcти нa paзных 

этaпax занятия я примeняю интерактивные платформы, такие 

как Wordwall, LearningApps, OnlineTestPad, Quizlet, Kahoot, 

Joytack и др. Рассмотрим некоторые из них.  

Wordwall — универсальный учебный ресурс, решаю-

щий одну из наиболее важных задач образовательного про-

цесса – повышение мотивации учащихся. [3, с.594].   

На этапе целеполагания при изучении темы «Морфоло-

гические признаки частей речи» предлагаю использовать за-

дание в Wordwall. Например, упорядочить слова в предложе-

ниях, перетаскивая их в правильное место. Такой подход по-

могает быстро включиться в тему и развивает навыки работы 

с грамматическими конструкциями.  

При «Действительные причастия прошедшего вре-

мени» я предлагаю интерактивное задание, которое вклю-

чает не только материал новой темы, но и повторение темы 

«Глагол», поскольку необходимо объяснить написание глас-

ной перед суффиксами действительных причастий прошед-

шего времени. 

На этапе рефлексии использование Wordwall может 

стать отличным инструментом для обобщения и анализа ре-

зультатов учебной деятельности, а также для самоконтроля и 



29 

 

 

самооценки студентов. Вопросы могут быть как теоретиче-

скими, так и практическими, например: 

«Какие правила пунктуации вы усвоили на уроке?»; 

«Какие ошибки вы допустили при написании текста?»; 

«Что вам было наиболее сложным на занятии?». 

Эта форма задания помогает студентам структурировать 

свои знания, а преподавателю – получить обратную связь, 

обратить внимание, какие аспекты материала усвоены лучше 

всего, а над чем нужно работать дальше. 

OnlineTestPad – бесплатный универсальный конструк-

тор, с помощью которого преподаватель может создать раз-

нообразные тесты. [4,с.381]. Это удобная платформа для со-

здания и проведения тестов, которая позволяет эффективно 

организовать процесс проверки знаний. Одним из преиму-

ществ использования OnlineTestPad является возможность 

получать мгновенную обратную связь.  

После прохождения теста, студент может сразу увидеть 

неправильные ответы. Преподаватель, в свою очередь, полу-

чает подробный отчет о результатах тестирования, что поз-

воляет корректировать учебный процесс. Если несколько че-

ловек неправильно ответили на один и тот же вопрос, это мо-

жет указать на необходимость дополнительного объяснения 

сложной темы. 

 С помощью OnlineTestPad я провожу интерактивные 

диктанты и тесты, что помогает учащимся улучшать знания 

по орфографии и пунктуации. До использования платформ 

около 50% учеников допускали различные орфографические 

ошибки, а после работы с OnlineTestPad этот показатель сни-

зился до 30%.  

Хочу привести несколько примеров, как использую 

OnlineTestPad на практике. 

1. Проверка знаний по грамматике и орфографии 

После изучения теории по определенной теме, напри-

мер, проверяемые и непроверяемые гласные в корне, даю 

тест, включающий задания на выявление ошибок в написа-

нии слов. Учащимся необходимо выбрать правильный вари-
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ант написания слов, что позволяет закрепить усвоенные пра-

вила.  

Этот подход позволяет не только быстро проверить, 

насколько хорошо усвоен материал, но и предоставляет 

мгновенную обратную связь, что способствует корректи-

ровке ошибок в реальном времени. 

2. Анализ текстов и пунктуации 

В рамках изучения пунктуации или синтаксиса, создаю 

тесты, в которых необходимо правильно расставить знаки 

препинания в предложениях или выбрать правильное пред-

ложение по типу связи между частями. Например, в каком из 

предложений правильно расставлены знаки препинания с не-

сколькими вариантами предложений; какой тип сложносочи-

ненного предложения используется в данном примере. 

Такие тесты помогают ребятам не только проверить 

свои знания, но и осознать, какие ошибки они делают при 

расставлении знаков препинания. 

3. Индивидуальные тесты для диагностики 

OnlineTestPad можно использовать для создания инди-

видуальных тестов, которые помогают диагностировать уро-

вень знаний каждого человека в группе. Например, перед 

началом изучения новой темы по морфологии или синтак-

сису даю диагностический тест, который покажет, на каком 

уровне находится группа.  

Этот подход помогает настроить урок в соответствии с 

потребностями ребят, уделять внимание наиболее сложным 

вопросам. 

5. Групповая работа и соревнования 

На парах русского языка организовываю групповые со-

ревнования, где ребята в командах проходят тесты на ско-

рость и точность. Использование OnlineTestPad в таких ви-

дах работы помогает создавать соревновательную атмосферу 

и мотивировать студентов. Например, разделить их на 

группы и предложить пройти тест на знание орфографии по 

определенной теме, а затем сравнить результаты. 
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Таким образом, преимущества использования данной 

платформы очевидны: гибкость, автоматическая проверка, 

аналитика. 

OnlineTestPad помогает не только эффективно прове-

рять знания обучающихся, но и значительно облегчает про-

цесс организации тестирования, делает его интерактивным и 

мотивирующим. 

Второй не менее интересной платформой является 

Quizlet. 

Quizlet – это онлайн-платформа для создания интерак-

тивных карточек и тестов, которая помогает закрепить изу-

чаемый материал через повторение и активное вовлечение в 

процесс.  Приведу примеры задания, которые помогают ра-

ботать на занятиях.  

1. Закрепление орфографии и лексики с помощью 

карточек 

Создаю карточки с орфографическими правилами, лек-

сическими единицами или парами слов, чтобы студенты 

могли тренироваться. Например: карточки для проверки ор-

фографии: на одной стороне карточки будет слово с пропу-

щенной буквой (например, "воскрешение"), а на другой – 

правильный вариант ("воскрешение"). 

2. Групповые и индивидуальные занятия 

Quizlet дает возможность создавать карточки для про-

верки знаний как одного студента, так и целой группы. 

Например, после объяснения новой темы «Части речи», со-

здаю набор карточек, где необходимо правильно отнести 

слова к соответствующей части речи. В группе можно орга-

низовать соревнования на скорость прохождения тестов. 

Подводя итог, хочу отметить, что Quizlet позволяет со-

здавать тренировочные наборы для укрепления знаний, под-

готовки к экзаменам или контрольным работам.  

Последняя из платформ, на которую я хотела бы обра-

тить внимание, – это LearningApps.  

LearningApps – это онлайн-платформа, предоставляю-

щая преподавателям и ученикам инструменты для создания 

интерактивных учебных приложений, которые помогают ак-
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тивизировать познавательную деятельность студентов и спо-

собствуют более эффективному обучению.  

Практическое применение LearningApps на занятиях 

русского языка следующее:  

1) орфографические и грамматические задания. 

С помощью LearningApp создаю задания для закрепления ор-

фографических и грамматических правил. Например: сорти-

ровка слов: студенты сортируют слова по категориям (суще-

ствительные, глаголы, прилагательные) или по орфографи-

ческим признакам (проверяемые и непроверяемые гласные в 

корне, приставки и суффиксы);  

2) интерактивные тесты и викторины 

Создание тестов с множественным выбором, позволяет вы-

брать правильный ответ, помогает проверить знание правил 

и улучшить понимание темы. Например: викторина по теме 

части речи, где каждый вопрос будет касаться конкретной 

части речи. 

Составление предложений 

Создаю задания, в которых необходимо составить правиль-

ные предложения из набора слов. Это помогает не только 

практиковать грамматику, но и развивает навыки синтак-

сиса. Например: составь предложение из набора слов, пра-

вильно расставь слова по порядку и выбери нужную форму 

слова. 

Работа с текстами 

Для развития навыков анализа текста использую зада-

ния, в которых нужно выбрать из текста правильную инфор-

мацию. Например, найти синонимы, выделить части речи 

или синтаксические структуры; дополнить текст, заполнить 

пропуски правильными словами. Это может быть упражне-

ние на употребление предлогов, частиц или формы глаголов. 

 Преимущества использования LearningApps, несо-

мненно, велики: интерактивность, гибкость, разнообразие 

форматов (LearningApps поддерживает различные форматы, 

такие как текст, изображения, аудио). LearningApps является 

ценным инструментом, позволяющим сделать уроки более 
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увлекательными, интерактивными и направленными на ак-

тивное участие студентов в процессе обучения. 

Как показывает практика, использование современных 

компьютерных технологий на занятиях русского языка ста-

новится неотъемлемой частью образовательного процесса. 

Эти технологии помогают повысить интерес к обучению, ак-

тивизировать познавательную деятельность и улучшить 

усвоение учебного материала. Внедрение интерактивных 

платформ позволяет значительно разнообразить методы пре-

подавания, сделать уроки более динамичными и доступными 

для студентов разных уровней подготовки. 

Применение этих инструментов дает впечатляющие ре-

зультаты, которые показывают, что использование техноло-

гий способствует увеличению вовлеченности учащихся на 

30-40% и улучшению усвоения материала на 40-50%. Кроме 

того, использование таких платформ помогает развивать са-

мостоятельность и критическое мышление, что важно для 

формирования компетентных и уверенных в себе граждан. 

Таким образом, современные компьютерные техноло-

гии — это мощный инструмент для эффективного обучения. 

Интерактивные платформы предоставляют уникальные воз-

можности для создания увлекательных занятий, способству-

ющих активному вовлечению ребят и улучшению качества 

обучения. Внедрение компьютерных технологий позволяет 

не только улучшить мотивацию учащихся, но и обеспечить 

глубокое понимание и осознанное усвоение материала, что 

является важнейшей задачей современного образования. Это 

шаг к созданию современной образовательной среды, где 

традиции обучения успешно сочетаются с инновациями, 

обеспечивая качественное образование, соответствующее 

вызовам времени. 

Список использованных источников: 

1.Кодекс Республики Беларусь об образовании: по со-

стоянию на 1сентября 2022 г.– Минск: Национальный центр 

правовой информации Республики Беларусь, 2022.– 512 с. 

2.Образовательные стандарты общего среднего образо-

вания [Электронный ресурс]: утв.  постановлением Мини-
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Применение интерактивного плаката «Peripherals» на 

занятиях иностранного языка 
 

В наше время применение интерактивных средств 

обучения прочно вошло в образовательный процесс. Это не 

только современные технические средства, но и новые 

формы и методы преподавания, новый подход к процессу 

обучения. Применение в образовании компьютеров и 

информационных технологий оказывает существенное 

влияние на содержание, методы и организацию учебного 

процесса по различным учебным предметам.  

 Интерактивные электронные плакаты являются 

современным многофункциональным средством обучения, 

это средство предоставления информации, способное 

активно и разнообразно реагировать на действия 
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пользователя. Интерактивность обеспечивается за счет 

использования различных интерактивных элементов: 

ссылок, кнопок перехода и т.д. Такие плакаты содержат 

гораздо больше учебного материала, чем обычный 

полиграфический плакат, и предоставляют его в гораздо 

более наглядной и эффективной форме. Так как учебный 

контент представляется как совокупность видео-, аудио-, 

информации, а также рисунков и текста, то каждый 

учащийся может изучать материал в зависимости от его типа 

восприятия информации, что в свою очередь позволяет 

повысить: 

учебную мотивацию и творческую активность 

обучающихся;  

самостоятельность обучающихся; 

многообразие видов и форм организации деятельности 

обучающихся; 

эффективность достижения метапредметных 

результатов;  

эффективность образовательного процесса [1]. 

Интерактивный плакат – это не просто «картинка», он 

предполагает своё взаимодействие с пользователем, т.е. с 

обучающимся. Это дидактическая единица, где 

обеспечивается многоуровневая работа с определённым 

объёмом информации на всех этапах: изучение нового 

материала, закрепление, систематизация и обобщение, 

контроль.  

Интерактивный плакат «Peripherals» создан с целью 

повышения эффективности учебного процесса по предмету 

«Иностранный язык (профессиональная лексика)». Он 

позволяет учащимся лучше понять темы «Периферия 

компьютера», «Аппаратное обеспечение компьютера», 

«Средства ввода и вывода информации» и максимально 

вовлечь их в образовательный процесс. 

 За счет использования интерактивных элементов 

плакат создаёт условия для введения нового материала, его 

детального изучения, систематизации и обобщения 

материала по данной теме. 
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Проект представляет собой одноуровневый 

интерактивный плакат по теме «Peripherals» и имеет 

следующую структуру: 

1. Peripherals: Общая информация об аппаратном 

обеспечении компьютера.  

 

 
Рисунок 1 – Главная страница о периферии компьютера 

 

Информация включает фотографии, текст и 

видеоролики, взятые из видеохостинга YouTube. 

 
Рисунок 2 – Информация об устройстве 

 

Плакат содержит мультимедийный контент 

(изображения, видеоролики) и интерактивные элементы 

(упражнения и тесты). В разделе Exercises учащиеся могут 

проверить уровень усвоения материала, выполнив несколько 

тестов. 
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Рисунок 3 – Пример упражнения на закрепление материала 

 
Рисунок 4 – Пример тестовых заданий 
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Проект может использоваться в учреждениях среднего 

специального образования при обучении предмету 

«Иностранный язык (профессиональная лексика)» при 

изучении тем «Периферийные устройства: внутренние и 

внешние», «Устройства ввода и вывода информации и их 

функции». 

Список использованных источников 

1. Сайт ИНФОУРОК [Электронный ресурс] – Режим 

доступа: https://infourok.ru – Дата доступа: 21.12.2024. 

2. Интерактивный  плакат [Электронный ресурс] – 

Режим доступа: 

https://view.genially.com/6734e4b0cbb5d4c0e7ebbc84/interacti

ve-content-untitled-genially – Дата доступа: 21.12.2024. 

 

Зеленкова С.И. 

учреждение образования «Гомельский 

государственный машиностроительный колледж», 

г.Гомель 
 

Использование интерактивного плаката «Great people 

change the world» на уроках иностранного языка 

В настоящее время понятие «интерактивные 

технологии в образовании» наполнилось новым смыслом. 

Это не просто процесс взаимодействия преподавателя и 

учащихся, это новая ступень организации учебного 

процесса, неотъемлемым элементом которого выступают 

специальные интерактивные доски, приставки, проекторы.  

Цель создания интерактивного плаката – способность 

информационно-коммуникационной системы активно и 

разнообразно реагировать на действия пользователя. 

Интерактивность обеспечивается за счет использования 

различных интерактивных элементов: ссылок, кнопок 

перехода, областей текстового или цифрового ввода. 

 В процессе обучения интерактивный плакат позволяет 

достичь двух очень важных результатов: 

https://view.genially.com/6734e4b0cbb5d4c0e7ebbc84/interactive-content-untitled-genially
https://view.genially.com/6734e4b0cbb5d4c0e7ebbc84/interactive-content-untitled-genially
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 за счет использования интерактивных элементов 

создать условия для систематизации и обобщения учебного 

материала;  

за счет использования различных мультимедиа 

добиться максимальной наглядности информации [1]. 

По нашему мнению, интерактивный плакат должен 

удовлетворять следующим педагогическим и программным 

критериям:  

тема плаката должна соответствовать обязательно типу 

урока;  

плакат должен быть небольшим по объёму; 

программные возможности плаката должны быть 

обусловлены в первую очередь дидактическими целями и 

задачами. 

Мы систематизировали отдельные приемы ИКТ – 

технологий, применяемых нами при использовании 

интерактивного плаката. 

Интерактивный плакат «Great people change the world» 

создан с целью повышения эффективности учебного 

процесса по иностранному языку, он позволяет вызвать 

интерес учащихся к изучению тем «Выдающиеся люди» и 

«Выдающиеся ученые, чьи изобретения изменили мир» и 

максимально вовлечь их в образовательный процесс. 

 За счет использования интерактивных элементов 

плакат создаёт условия для введения нового материала, его 

детального изучения, систематизации и обобщения 

материала по данной теме. 

Проект представляет собой многоуровневый 

интерактивный плакат по теме «Great people change the 

world» и имеет следующую структуру: 

1. Great people change the world: 

Общая информация о выдающихся людях мирового 

значения.  
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Рисунок 1 – Главная страница о выдающихся людях 

 

Информация включает фотографии, текст и 

видеоролики, взятые из видеохостинга YouTube. 

 

 
Рисунок 2 – Информация о выдающихся людях 

 

Упражнения в виде тестов с вариантами ответов. 
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Рисунок 3 – Пример теста о выдающихся людях с 

вариантами ответов 

 

2.We can’t live without: 

Информация об изобретениях. Информация включает 

изображения, текст.  

 

 

 
Рисунок 4 – Главная страница с изобретениями 

 

Упражнения в виде тестов с вариантами ответов. 

 

 
Рисунок 5 – Пример теста об изобретениях с вариантами 

ответов 
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Каждый компонент второго уровня выступает как 

самостоятельный интерактивный плакат, который 

предлагаетподробную информацию о знаменитых людях и 

научных изобретениях. Плакат содержит мультимедийный 

контент (изображения, видеоролики) и интерактивные 

элементы (тесты). В разделе Exercises учащиеся могут 

проверить уровень усвоения материала, выполнив несколько 

тестов. 

Проект может использоваться в учреждениях среднего 

специального образования при обучении предмету 

«Иностранный язык» при изучении тем «Наука и техника» и 

«Выдающиеся люди». 

Список использованных источников: 

1. Зуева, Т.М. Приминение интерактивных плакатов / 

Зуева Т.М., Юрченко И.А. // Педагогика – 2020. – С. 50.  

 

Павлюченко М.О. 

УО «Гомельский государственный 

машиностроительный колледж» 

Республика Беларусь, г. Гомель 
 

Применение технологии смешанного обучения модели 

«Смена рабочих зон» в образовательном процессе 

Смешанное обучение – это образовательный подход, 

совмещенного обучения с преподавателем и обучение с 

применением информационных технологий, а также 

совмещающий преимущества преподавания в аудитории и 

дистанционного (электронного) обучения, обязательно 

включающий интерактивную составляющую, контроль со 

стороны обучающихся за местом, временем и 

индивидуальной траекторией своего обучения [1]. 

Актуальность смешанного обучения исходит из 

потребности применения особых технологий, методов 

обучения и развитием информационных технологий, 

позволяющих рассматривать электронный аспект 

смешанного обучения как особую автономную технологию, 
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обладающую своими особенностями, стандартами, 

понятийным аппаратом. 

На примере моего занятия по предмету 

профессионального компонента «Техническое 

обслуживание, ремонт и монтаж агрегатов литейного 

производства» рассмотрим модель смешанного обучения 

«Смена рабочих зон». 

Смена рабочих зон – модель (рисунок 1), в которой 

преподаватель делит группу на подгруппы, каждая из 

которых занимается своим видом учебной деятельности, а 

через некоторое время они меняются местами. В течение 

занятия группы перемещаются между станциями так, чтобы 

побывать на каждой из них. 

 

 
Рисунок 1 – Модель «Смена рабочих зон» 

 

Станций может быть и две – станция работы с учителем 

и станция онлайн-работы. Возможен и вариант с четырьмя 

станциями – станция работы с учителем, станция онлайн-

работы, станция работы над коллективным проектом, 

станция индивидуальной самостоятельной работы. 

Для каждой группы преподаватель выстраивает 

индивидуальный маршрут. Учебный кабинет можно 

разделить на зоны: 

зона работы с учителем; 

зона групповой работы; 
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зона on-line. 

Деятельность преподавателя и учащихся на занятии 

можно рассмотреть с помощью рисунка 2. 

 

 
Рисунок 2 – Деятельность преподавателя и учащегося 

на учебном занятии 

 

Ранее мной был создан сайт специальности 

«Металлургическое производство и материалообработка». 

По предмету «Техническое обслуживание, ремонт и монтаж 

агрегатов литейного производства» на этом сайте размещен 

теоретический материал (рисунок 3). 

 

 
Рисунок 3 – Сайт специальности 
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Заранее учащимся выдаётся задание при помощи Qr-

кода (рисунок 4). 

 

 
Рисунок 4 – Теоретический материал 

 

Вводная часть – преподаватель подводит обучающихся 

к главному вопрсу занятия, на который они должны дать 

развёрнутый и аргументированный ответ.  

Далее преподаватель делит группу на подгруппы и 

выдается им маршрутный лист (рисунок 5).  

Так учащиеся понимают, в какой очерёдности их 

подгруппа посещает станции и чем там занимается. Делить 

учащихся на группы лучше по определённому критерию, 

например по уровню подготовки.  

В данном случае деление происходит на 3 станции 

(зоны): станция «Онлайн-обучение», станция «Работа с 

преподавателем», станция «Работа в группе».  

После деления каждой подгруппе выдается 

маршрутный лист с указаниями, что необходимо делать на 

каждой станции. 
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Рисунок 5 – Маршрутный лист 

 

Рассмотрим деятельность преподавателя и учащихся на 

разных станциях подробнее. 

Цель станции «Онлайн-обучение» – дать каждому 

ребёнку возможность развивать навыки самостоятельной 

работы, личную ответственность, саморегуляцию и 

научиться учиться (рисунок 6).  

Виды деятельности на данной станции: 

кратковременное диагностическое тестирование, срез;  

самостоятельные работы; 
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повторение изученного материала (с помощью видео, 

тестов и интерактивных упражнений); 

тренировка навыков (выполнение интерактивных 

упражнений); 

изучение нового материала (видео или интерактивные 

упражнения с мини тестами); 

подготовка к олимпиадам. 

 
Рисунок 6 – Работа на станции «Онлайн-обучение» 

 

На этой станции раздаются Qr-коды, по которому 

обучающиеся переходят на тест. Тест мной разработан и 

размещен на сайте Online Test Pad. В тесте вопросы и ответы 
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появляются в произвольном порядке. После того, как 

обучающиеся ответили на все вопросы, появляется 

правильный ответ. По окончании теста преподаватель видит 

все результаты. Становится понятно, какие вопросы 

необходимо обсудить более подробно. 

Цель станции «Работа с преподавателем» — 

предоставить каждому учащемуся эффективную обратную 

связь.  

Преподаватель совместно с учащимися разбирает 

более углублено теоретический материал.  

Цель станции «Групповая работа» – дать возможность 

применить знания и навыки в новых, практических 

ситуациях, развить коммуникативные компетенции и 

получить обратную связь друг от друга.  

На этой станции возможны разные формы применения 

знаний и навыков: 

• групповые практико-ориентированные задания; 

• небольшие исследования; 

• квесты; 

• настольные игры по изучаемой теме; 

• мини-соревнования и др. 

Возможности для преподавателя: 

• приобретение квалификационных компетенций; 

• индивидуализация процесса обучения; 

• повышение эффективности педагогической 

деятельности с целью достижения новых образовательных 

результатов; 

• повышение у обучающихся мотивации 

познавательной деятельности. 

Возможности для обучающихся: 

• повышение интереса; 

• возможность обучения по индивидуальному 

образовательному маршруту; 

• объективная оценка своей деятельности; 

• получение индивидуальных консультаций. 
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Например, на моем занятии, учащиеся на этой станции 

получают задание, по которому определяют ремонтную 

сложность заданного оборудования и составляют план-

график работы по техническому обслуживанию и ремонту 

оборудования. 

По моим наблюдениям при использовании в учебном 

процессе модели «Смена рабочих зон» учащиеся более 

активно участвуют в процессе обучения, так как они 

поочередно выполняют различные задания или выполняют 

разные роли. Работа в группах способствует развитию 

коммуникационных и сотруднических навыков учащихся. 

Метод «Смена рабочих зон» позволяет преподавателю 

адаптировать задания под индивидуальные потребности и 

способности каждого учащегося. 

Способ организации учебного процесса по модели 

«Смена рабочих зон» наилучшим образом обеспечивает 

возможность достижения обучающимися предметных, 

межпредметных и личных результатов, реализации 

государственных образовательных стандартов. 

Список использованных источников: 

1. Технология смешанного обучения и ее роль в 

подготовке специалистов цифровой формации 

[Электронный ресурс]. – Режим доступа: https: // 

elib.bsu.by/bitstream/123456789/254230/1/48-55.pdf– Дата 

доступа: 18.12.2024г. 

2. Модели смешанного обучения [Электронный 

ресурс]. – Режим доступа: http:// 

blendedlearning.pro/blended_learning_models/station-

rotation/ded_learning_models // Модель ротация станций – 

Дата доступа: 19.12.2024г.  

3. Смешанное обучение. Модель «Смена рабочих зон» 

[Электронный ресурс]. – Режим доступа: http:// 

fml366.spb.ru/sites/default/files/koval.pdf – Дата доступа: 
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Республика Беларусь, г.  Гомель 
 

Развитие функциональной грамотности на 

занятиях математики 
Формирование функциональной грамотности у 

учащихся – важная задача современной образовательной 

системы. В условиях максимального развития технологий и 

информационного пространства необходимо, чтобы ребята 

не только получали знания, но и могли эффективно их 

применять в жизни. 

Функциональная грамотность — это совокупность 

умений и навыков, необходимых для успешной адаптации 

человека в современном обществе. Она включает 

способность воспринимать, анализировать и 

интерпретировать информацию, применять знания на 

практике, решать проблемы, принимать обоснованные 

решения и адаптироваться к новым условиям. 

В контексте математического образования 

функциональная грамотность предполагает умения 

анализировать математические задачи, строить логические 

цепочки рассуждений и использовать математические 

знания для решения реальных жизненных задач, понимать 

взаимосвязь между математикой и окружающим миром и 

принимать решения, основываясь на логике и достоверной 

информации. 

Основными принципами работы в этом направлении, 

по нашему мнению, являются: практическая направленность 

(например, предлагая задачи, связанные с финансовыми 

расчетами, построением графиков, анализом статистических 

данных, мы позволяем учащимся осознать практическую 

пользу математики); развитие критического мышления и 

аналитических навыков (например, предлагая задания, 

требующие анализа условий задачи, оценки возможных 
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вариантов решения и поиска оптимального способа, или 

используя метод ошибок, мы способствуем развитию 

критического мышления); интерактивность и использование 

цифровых ресурсов (интерактивные материалы и  тесты,  

видеоматериалы расширяют возможности учащихся для 

самостоятельного изучения и применения знаний).  

Немаловажно также делать акцент на решение задач 

разного уровня сложности. Функциональная грамотность 

формируется через работу с задачами разной сложности: от 

простых задач к сложным. Это позволяет учащимся 

последовательно развивать навыки анализа, 

экспериментирования и поиска нестандартных решений. 

Выше названные принципы продвигаются в основном 

за счет решения задач на моделирование и практическое 

применение, интеграции задач для критического мышления 

и анализа данных, межпредметных задач, а также задач на 

принятие решений, а именно где нужно выбрать наилучший 

вариант из нескольких предложенных. Такие задачи учат 

анализировать различные условия и факторы, взвешивать 

плюсы и минусы, рассчитывать наиболее экономически 

выгодный вариант, например, при выборе оптимального 

способа оплаты или распределения бюджета. 

Подкрепим вышеизложенную мысль конкретными 

примерами задач на моделирование и принятие решений. 

1. Расчёт стоимости товара с учётом скидок и налогов. 

Задача: Учащимся предлагается рассчитать итоговую 

стоимость товара, на который распространяется скидка. 

Например, стоимость товара без скидки составляет 1410 

рублей, сколько будет стоить товар со скидкой 53%. 

Решение: Учащиеся должны вычислить стоимость 

товара после скидки. Это требует знания процентных 

вычислений и умения последовательно применять 

математические действия. Учащиеся осознают, как скидки 

влияют на итоговую стоимость, и учатся строить 

математические модели, которые могут быть полезны в 

реальной жизни. Ребята также понимают, какая скидка 

просто маркетинговый ход, а какая акция реально выгодная. 
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2. Планирование личного или семейного бюджета. 

Задача: Учащимся предлагается спланировать бюджет 

семьи на месяц. У них есть фиксированные доходы и 

расходные статьи, такие как аренда жилья, продукты, 

одежда, транспорт, развлечения, спорт, подарки. Задача — 

распределить расходы так, чтобы уложиться в бюджет, но 

при этом удовлетворить основные потребности. 

Решение: здесь учащиеся должны суммировать доходы 

и расходы, а также определить процент от бюджета, 

затрачиваемый на каждую категорию. Можно ребят 

ознакомить с действующими мобильными приложениями 

такого рода. 

Такая задача помогает учащимся видеть, как 

математические расчёты помогают в управлении финансами 

и принимают участие в осмысленном планировании 

расходов. 

3. Определение наиболее выгодного маршрута с учётом 

времени и стоимости. 

Задача: Учащимся предлагается спланировать поездку 

из одного города в другой с учётом возможных маршрутов, 

затрат на проезд (например, автобус, поезд, самолёт) и 

времени в пути. Требуется выбрать оптимальный маршрут 

по стоимости или по времени. 

В результате учащиеся делают вывод, какой маршрут 

лучше, в зависимости от приоритетов (время или стоимость). 

Это учит их анализировать данные и находить наиболее 

выгодные решения, что важно в условиях реальной жизни. 

Польза задач на моделирование огромна. Задачи на 

моделирование позволяют учащимся не только отрабатывать 

математические навыки, но и развивать гибкость мышления 

и способность к адаптации. Они помогают понять, как можно 

использовать математику для анализа данных, принятия 

решений и решения задач в повседневной жизни. 

Задачи на принятие решений – это задачи на выбор 

выгодного банковского вклада, выгодной покупки по 

скидкам в различных магазинах, выгодного транспортного 

маршрута с учетом стоимости, времени, количества 
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пересадок и так далее. Задачи на принятие решений делают 

учебный процесс более увлекательным и практико-

ориентированным, а также помогают учащимся 

подготовиться к реальной жизни, развивая важные 

аналитические и критические навыки. 

В нашем колледже в формате математического кружка 

действует «Джентльменский клуб». Вот несколько задач, 

разбираемых в нем.  
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Рисунок 1 – Пример заданий математического кружка 

 

Хочется отметить также проектную и 

исследовательскую работы, которые предполагают 

использование проектных заданий, требующих 

самостоятельного анализа и исследования. Например, проект 

на тему «Анализ стоимости продуктов в разных магазинах» 

позволит ребятам изучить понятие средней стоимости, 

процентов, а также провести сравнительный анализ. 
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Примеры исследовательских работ можно посмотреть по 

ссылке. 

 
Рисунок 2 – Ссылка на исследжовательские работы  

 

Задачи практической направленности по математике – 

это не просто инструмент передачи знаний, а важный ресурс 

для формирования функциональной грамотности учащихся. 

Качественно подобранные задачи помогают развивать 

аналитическое мышление, адаптивные навыки и 

критическое восприятие информации, что становится 

неотъемлемой частью успешной адаптации к современным 

требованиям. 
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Роль интеллектуальных игр в профессиональной 

подготовке обучающихся по профилю информационные 

технологии 

В эпоху цифровых технологий и стремительного разви-

тия информационных систем профессия программиста ста-

новится одной из наиболее востребованных и динамично 

развивающихся. Образование в этой области требует не 

только глубокого понимания теоретических основ и практи-

ческих навыков, но и развитого аналитического мышления, 

способности к быстрому принятию решений и адаптации к 

новым вызовам. Интеллектуальные игры, такие как «Что? 

Где? Когда?» и «Брейн-ринг», играют важную роль в форми-

ровании этих качеств у будущих специалистов, поскольку 

они способствуют развитию навыков, необходимых для 

успешной карьеры. Эти игры не только улучшают понима-

ние учебного материала, но и формируют такие качества, как 

критическое мышление, креативность и способность рабо-

тать в команде. 

Интеллектуальные игры представляют собой структу-

рированные формы деятельности, которые включают эле-

менты конкуренции, стратегии и взаимодействия между 

участниками. Они предоставляют обучающимся возмож-

ность применять знания на практике, что особенно важно в 

условиях быстро меняющегося профессионального мира. 

Одной из ключевых функций интеллектуальных игр 

яляется развитие навыков, необходимых для профессиональ-

ной деятельности. В процессе игры обучающиеся сталкива-

ются с различными задачами, что способствует развитию 

аналитических способностей и умения принимать решения. 

Игры требуют от участников быстрого реагирования и адап-

тации, что критически важно в современном мире.  Вопросы 

в «Что? Где? Когда?» часто требуют не только знания фак-
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тов, но и способности находить логические связи между раз-

ными элементами информации. Это напрямую коррелирует 

с задачами, которые решают программисты, анализируя 

сложные алгоритмы и системы. 

Интеллектуальные игры делают обучение более увле-

кательным и динамичным. Они создают атмосферу конку-

ренции и сотрудничества, что способствует повышению мо-

тивации обучающихся. Участие в играх позволяет обучаю-

щимся чувствовать себя вовлеченными в процесс обучения, 

что приводит к лучшим результатам. 

Интеллектуальные игры обладают рядом преимуществ, 

которые делают их неотъемлемой частью профессиональ-

ного образования: 

− практическое применение знаний: Игры предостав-

ляют обучающимся возможность применять теоретические 

знания в условиях, приближенных к реальным. Это помогает 

закрепить усвоенный материал и развить практические 

навыки, которые будут полезны в будущем; 

− формирование командного духа: Многие интеллек-

туальные игры требуют взаимодействия между участниками, 

что способствует формированию командного духа и улучше-

нию коммуникативных навыков. Обучающиеся учатся рабо-

тать в команде, выслушивать мнения других и находить ком-

промиссы. Игра развивает навыки коллективного обсужде-

ния и принятия решений, что важно в программной инжене-

рии, где проекты часто выполняются в группах; 

− развитие критического мышления: Интеллектуаль-

ные игры стимулируют критическое мышление, так как 

участникам необходимо анализировать информацию и де-

лать обоснованные выводы. Это особенно важно в профес-

сиях, связанных с аналитикой и принятием решений. 

Типы интеллектуальных игр. 

Существует множество типов интеллектуальных игр, 

которые могут быть использованы в профессиональном об-

разовании: 

1. Квиз-игры. Квиз-игры позволяют обучающимся 

проверять свои знания по определённым темам в 
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интерактивной форме. Они могут быть использованы для 

закрепления материала и подготовки к экзаменам. 

2. Ролевые игры. Ролевые игры дают возможность 

обучающимся примерить на себя различные 

профессиональные роли, что помогает развить навыки 

общения и переговоров. Эти игры могут моделировать 

реальные ситуации, с которыми обучающиеся могут 

столкнуться в своей карьере. 

3. Симуляции. Симуляционные игры воссоздают 

реальные процессы и ситуации, что позволяет обучающимся 

принимать решения в условиях, приближенных к реальным. 

Это отличный способ для практического обучения и 

формирования навыков управления. 

Развитие Soft-Skills при помощи интеллектуальных 

игр. 

В «Брейн-ринге» ключевую роль играет скорость реак-

ции и точность ответов. Для программистов это важно, так 

как они часто сталкиваются с необходимостью принимать 

быстрые решения при отладке кода или работе в условиях 

жестких дедлайнов. 

Участие в динамичных играх помогает будущим про-

граммистам учиться работать в стрессовых ситуациях, что 

полезно для выполнения сложных проектов. 

Преимущества использования интеллектуальных игр: 

- развитие критического мышления и аналитических 

навыков; 

- улучшение способности к обучению и запоминанию 

сложной информации; 

- повышение мотивации к учебе и вовлеченности в про-

цесс обучения. 

Ограничения при использовании интеллектуальных 

игр: 

-  необходимость адаптации игр под образовательные 

цели; 

- риск возникновения конкурентного давления, которое 

может негативно сказаться на учебной атмосфере. 
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Интеллектуальные игры играют важную роль в профес-

сиональном образовании, способствуя развитию ключевых 

навыков, повышению мотивации и вовлеченности обучаю-

щихся. Их применение в учебном процессе позволяет со-

здать интерактивную и динамичную образовательную среду, 

которая готовит обучающихся к вызовам современного про-

фессионального мира.  

Интеллектуальные игры, такие как «Что? Где? Когда?» 

и «Брейн-ринг», представляют собой мощный инструмент 

для развития необходимых навыков у программистов. Эти 

игры способствуют формированию аналитического мышле-

ния, умения работать в команде и навыков быстрой реакции 

на изменяющиеся условия. Несмотря на некоторые вызовы в 

их интеграции в образовательные программы, преимущества 

использования таких игр очевидны и делают их ценным эле-

ментом в системе подготовки современных IT-специалистов. 

Важно продолжать исследовать и развивать методы ис-

пользования интеллектуальных игр в образовательных учре-

ждениях, чтобы максимально эффективно подготовить обу-

чающихся к их будущей карьере. 
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Друк С.И. 

УО «Гомельский государственный 

машиностроительный колледж»,  

Республика Беларусь, г. Гомель 
 

Формы сетевого взаимодействия УО «Гомельский 

государственный машиностроительный колледж» с 

ОАО «Гомельский завод литья и нормалей» 

Главной задачей на пути формирования профессио-

нальных компетенций на занятиях является поиск педагоги-

ческих технологий, средств контроля и оценки. Моя задача 

как преподавателя, состоит в том, чтобы дать будущему тех-

нику-технологу такие знания, которые позволили бы ему без 

затруднений рассчитывать технические нормы расхода сы-

рья, полуфабрикатов, материалов, разрабатывать технологи-

ческие процессы изготовления отливок, маршрутные карты 

и другую технологическую документацию, участвовать в ре-

шении задач технологической подготовки производства. 

Для более глубокого изучения и усвоения тем необхо-

димо активизировать мыслительную деятельность обучаю-

щихся и развить пространственное мышление. Поэтому пе-

ред собой я поставила цель - найти и использовать эффектив-

ные методы и приемы при обучении. 

В результате наблюдений выявлено, что обучение уча-

щихся не всегда соответствует требованиям времени и нуж-

дается в совершенствовании. В итоге к окончанию второго 

курса колледжа учебно-познавательный интерес к предме-

там профиля образования постепенно угасает. Для предот-

вращения этого необходимо использовать экспериментально 

проверенные методы и подходы к развитию учебно-познава-

тельного интереса учащихся на занятиях.  

Одним из эффективных средств, позволяющим разви-

вать познавательную и исследовательскую компетентности 

является творческая деятельность. Чтобы учащийся начал 

«действовать», необходимы определенные мотивы. На заня-

тии необходимо создавать проблемные ситуации, где обуча-

ющийся проявляет умение комбинировать элементы для ре-
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шения проблемы. Также учебный процесс в колледже дол-

жен быть связан с реальной профессиональной жизнью, что 

позволяет осуществить эту связь в результате проведения те-

матических экскурсий.  

В процессе обучения учащихся специальности «Метал-

лургическое производство и материалообработка» организу-

ются и проводятся учебные экскурсии на базовые предприя-

тия: ОАО «Гомельский литейный завод «ЦЕНТРОЛИТ» и 

ОАО «Гомельский завод литья и нормалей». Производствен-

ные экскурсии помогают учащимся раскрыть связь теории и 

практики в хозяйственной деятельности людей, познако-

миться с принципами устройства и действия машин, линий, 

различных технических сооружений; с технологическими 

процессами, контрольно-измерительными приборами и ин-

струментами. 

Целями таких мероприятий является: 

− развитие интереса к своей будущей профессии; 

− формирование профессионально-личностных ка-

честв, позитивных мотивов к самореализации и самосовер-

шенствованию с установкой на будущую профессиональную 

деятельность; 

− получение дополнительных знаний в области разра-

ботки технологических процессов литейного производства. 

Экскурсии действительно конкретизируют уже имею-

щиеся профессиональные знания, способствуют формирова-

нию новых, показывают востребованность профессиональ-

ных умений. 

В связи с этим в прошлом учебном году в рамках реа-

лизации указа Президента Республики Беларусь по взаимо-

действию учреждений образования с предприятиями – заказ-

чиками кадров с целью популяризации производственного 

обучения нашим колледжем и базовыми предприятиями 

(ОАО «Гомельский завод литья и нормалей» и ОАО «Го-

мельский литейный завод «ЦЕНТРОЛИТ») было организо-

вано проведение занятий на территории предприятий, так 

называемый «Производственный понедельник».  
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Суть такой формы организации обучения заключается 

в том, что по понедельникам все учебные занятия для группы 

Л-301 специальности 2-42 01 01 «Металлургическое произ-

водство и материалообработка» проводились на базе ОАО 

«Гомельский завод литья и нормалей».  Учащиеся на этих за-

нятиях знакомились с основными и вспомогательными це-

хами предприятия согласно теме урока, а затем в соответ-

ствии с учебной программой по предметам профессиональ-

ного компонента учебного плана изучали теоретический ма-

териал непосредственно в учебном классе предприятия по-

сле ознакомления с оборудованием или технологическим 

процессом.  

Учебные занятия в «Производственный понедельник» 

состоят из следующих этапов:  

− Предварительно выдается домашнее задание. 

− Во время занятия проводится производственная экс-

курсия. 

− Возвращение в учебный кабинет на производстве 

(ОАО «ГЗЛиН» или ОАО «ЦЕНТРОЛИТ»). Просмотр видео-

материалов и разбор вопросов, вызвавших наибольшие за-

труднения при подготовке. 

− Контроль знаний учащихся (тестовые задания или 

самостоятельная работа). 

− Подведение итогов занятий с выставлением и ком-

ментированием отметок. 

Так как календарно-тематические планы предметов 

профессионального компонента взаимосвязаны, то проведе-

ние занятий по понедельникам осуществлялось в одной об-

щей тематике. Т.е. сразу изучали и технологический процесс 

изготовления отливок, и применяемое оборудование. 

Проведение занятий на базе ОАО «Гомельский завод 

литья и нормалей» позволяет также в реальных производ-

ственных условиях выполнять лабораторно-практические 

работы непосредственно в литейном цеху. В качестве настав-

ника в данном случае выступает работник участка, а препо-

даватель контролирует процесс выполнения работы и следит 
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за соблюдением учащимися техники безопасности. В резуль-

тате учащиеся получают взаимосвязь теоретического обуче-

ния с практической деятельностью. 

Использование в образовательном процессе активных 

форм проведения занятий (экскурсий) способствует разви-

тию воспитательного компонента образовательного про-

цесса, формированию и развитию общих и профессиональ-

ных компетенций учащихся. Чередование внеаудиторной ра-

боты с теоретическими знаниями позволяет достичь высоких 

результатов при освоении основной образовательной про-

граммы в соответствии с образовательным стандартом спе-

циальности 2-42 01 01 «Металлургическое производство и 

материалообработка (по направлениям)». 

Производственные экскурсии содействуют устране-

нию формализма в преподавании, содействуют осуществле-

нию связи предметов специального цикла с жизнью, техни-

кой, производством, формирует основу знаний для выполне-

ния курсовых и дипломных проектов. 

Предложенная форма обучения повышает эффектив-

ность и качество процесса овладения знаниями и позволяет: 

− расширять возможности самостоятельной работы с 

учебным материалом; 

− обеспечивать гибкость организации личностно-ори-

ентированного учебного процесса; 

− облегчить процесс адаптации учащихся во время 

практического обучения; 

− значительно повысить эффективность педагогиче-

ского труда. 

Таким образом реализуется сетевая форма взаимодей-

ствия учреждения образования с организациями-заказчи-

ками кадров. Происходит связь теории с практикой, повыша-

ется эффективность образовательного процесса и учащимся 

легче приступать к любому виду практического обучения, а 

также решается вопрос материально-технического обеспече-

ния занятия. 

Список использованных источников: 
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Ефремова С.М. 

Учреждение образования «Речицкий государственный 

педагогический колледж», 

Республика Беларусь, г. Речица 
 

Активизации познавательной деятельности учащихся 

при использовании игровых технологий 

Большое значение в организации учебного процесса 

играет мотивация учения, которая способствует активизации 

мышления, вызывает интерес к тому или иному виду занятий 

и их выполнению. Наиболее сильным мотивирующим 

фактором на уроке иностранного языка являются игры, т.к. 

некоторые виды игр создают условия имитации конкретных 

жизненных ситуаций.  

С помощью использования игровых технологий 

отрабатывается произношение, активизируется лексический 

и грамматический материал, развиваются навыки 

восприятия речи на слух, речевые умения. Кроме того, 

игровая деятельность развивает у учащихся навык 

самодисциплины, создаёт обстановку радости во время 

урока, снимает психологическое утомление. 

Играя, ученики без особых усилий, с удовольствием 

включаются в процесс обучения, выполняют различные 

дидактические задачи в непринуждённой форме имитации 

определенных жизненных ситуаций.  

Выготский Л.С. выделил следующие важные функции 

педагогической игры:  
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1. Обучающая функция. Игра способствует 

приобретению знаний, а также формированию иноязычных 

навыков и умений.  

2. Мотивационно-побудительная функция. Игра 

оказывает на учащихся положительное воздействие: 

мотивирует к учебной деятельности, расширяет его 

кругозор, развивает мышление, творческую активность.  

3. Ориентирующая функция. Игра учит 

ориентироваться в конкретной ситуации и отбирать 

необходимые средства общения.  

4. Компенсаторная функция. Игра компенсирует 

недостаток практики, приближает учебную деятельность к 

условиям владения иностранным языком в реальной жизни 

[2, с. 76].  

Обучать иноязычному общению можно лишь в 

непрерывном общении. Учитель создаёт ситуацию 

постоянного общения, предлагая учащимся 

коммуникативные задания, требующие решения 

коммуникативных задач.  

Такие задания имитируют жизненные ситуации, 

основываясь на языковом материале урока. Каждое подобное 

задание решается учащимися в результате кооперации, т.е. в 

совместной деятельности, когда каждый участник вносит 

свой вклад в достижение необходимых результатов. 

Благодаря такой совместной деятельности учащихся при 

решении заданий, формируется дружеская атмосфера, в 

результате чего предмет становится для учащихся не просто 

объектом познания, но также и путём удовлетворения 

потребности в коммуникации. Так, например, в процессе 

игры-соревнования и в деловой игре среди учащихся 

происходит распределение ролей, оценка собственной 

значимости, значимости партнёров и коммуникации в целом, 

что приводит к созданию благоприятного психологического 

климата в коллективе.  

По форме проведения выделяются игры ролевые, 

предметные, подвижные с вербальным компонентом, 
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сюжетные или ситуационные, игры-соревнования, 

интеллектуальные, деловые игры и другие.  

В моей работе наиболее подробно будут рассмотрены 

ролевые и деловые игры, т.к. они не только представляют 

наибольший интерес у учащихся, но и имеют важные 

особенности, позволяющие достичь педагогических целей. 

Е.И. Пассов даёт следующее определение ролевой игре: 

«Ролевая игра – это упражнение, в котором учащиеся, 

исполняя попеременно различные социальные и 

психологические роли, осваивают общение в пределах 

социального контакта и в условиях, максимально близких к 

условиям реального общения» [4, c. 82].  

Работая на уроке в группах или парах, роли 

противопоставлены друг другу таким образом, что 

говорящие имеют повод для общения, мотивируют реплики 

друг друга, но не обязательно преследуют одну и ту же цель. 

Так, в рамках изучения темы «Путешествие» учащиеся 

представляют презентации туристических компаний, 

рекламирующих разные виды отдыха. Отдельная группа 

учащихся представляет независимых экспертов, решающих 

в ходе обсуждения, чем интересен каждый проект, какой 

рекламный проект представлен наиболее ярко и правильно.  

При работе над темой «Трудоустройство» можно 

разыграть ролевую игру «Собеседование при приеме на 

работу». Учащиеся делятся на группы из трех человек, один 

из них – молодой специалист, который ищет работу, двое – 

менеджеры по подбору персонала. После распределения 

ролей учащиеся разыгрывают собеседование при приеме на 

работу. 

Деятельность участников ролевой игры оценивается по 

следующим аспектам: эффективность принимаемых 

решений, активность участника, оригинальность, творческий 

подход к поиску решения выхода из проблемной ситуации, 

использование интеллектуальных умений критического 

мышления, достоверность моделируемой ситуации, 

предпринимаемых действий участников игры, их 

взаимодействие в контексте данной ситуации [3, c. 345]. 
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Таким образом, ролевые игры повышают мотивацию 

учащихся к изучению иностранного языка, благоприятно 

влияют на развитие коммуникативных умений и в 

непринуждённой форме имитации определенных жизненных 

ситуаций выполняют дидактические задачи.  

Отдельным видом игровой деятельности является 

деловая игра. В рамках концепции личностно-

ориентированного подхода деловая игра рассматривается 

как ролевая ситуативная игра проблемной направленности. 

В ходе такой игры участники принимают на себя роли 

специалистов, попавших в определенную ситуацию, 

принимают решения и определяют их последствия. Анализ 

последствий помогает лучше понять причины возникшей 

ситуации, находить разные способы выхода из нее с учётом 

выбранных ролей [1, с. 48]. 

Деловая игра требует от участников не только развитых 

коммуникативных умений, но и обширного лексического 

запаса по разным темам (культура, образование, экология и 

др.). Примером деловой игры на уроке по учебному предмету 

«Иностранный язык» может быть игра «Экологические 

проблемы окружающей среды и пути их решения». В ходе 

игры между участниками распределяются роли.  

Одна группа учащихся является специалистами в 

области чистоты водных ресурсов, другая ответственна за 

чистоту воздуха, третья – за экологическую грамотность 

населения.  

В каждой группе при этом роли участников могут 

варьироваться в зависимости от конкретных подзадач. 

Группы знакомятся с мультимедийной презентацией или 

получают коллаж с информацией об экологической ситуации 

в городе (районе).  

В ходе обсуждения на немецком языке, учащиеся 

находят конкретные проблемы, выясняют их причины, 

ставят задачи и предлагают возможные пути их решения. В 

результате обсуждения участники принимают ряд решений, 

которые позволят улучшить экологическую ситуацию в 

городе.   
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В качестве примера можно привести также деловую 

игру по теме «Роль телевиденья». Учащиеся делятся на две 

группы, одна из которых описывает возможные 

преимущества использования телевидения, вторая группа – 

недостатки телевидения и отрицательное влияние 

телевидения на здоровье человека. Такой урок можно 

провести в форме мозгового штурма. В завершении урока 

каждая группа должна дать советы современной молодежи, 

какие телепередачи и программы молодежь должна смотреть 

и как использовать телевиденье без ущерба своему 

здоровью. Данная деловая игра требует от участников 

хорошего владения лексикой, развитых коммуникативных 

навыков и активной мыслительной и речевой деятельности 

на протяжении всего урока.   

Широкое применение на моих учебных занятиях по 

немецкому языку стало применение языковых игр для 

обучения навыкам и умениям лексико-грамматического 

оформления речевых высказываний.  

Данные игры проводятся с целью создания у учащихся 

внутренней наглядности, необходимой для представления на 

учебном занятии определенной ситуации, а также с целью 

интенсивной тренировки употребления усваиваемого 

лексического и грамматического материала. 

Традиционным на моих уроках при изучении новой 

лексики стало использование кроссвордов «Магический 

квадрат». Кроссворд представляет собой сетку с 

произвольным количеством клеток с буквами.  

Среди букв нужно найти слова по теме. Для удобства 

слова читаются прямо вертикально или горизонтально. 

Таким образом, можно проверить лексику по любой 

теме. Иногда провожу индивидуальную или групповую 

игру: кто быстрее отыщет все слова, кто отыщет больше слов 

за отведенный промежуток времени. Можно организовать 

взаимопроверку в парах или самопроверку по ключам.  

Варианты дальнейшего использования кроссворда 

зависят от урока и поставленных задач. Приведу пример 

использования кроссворда по теме «Характер»: 
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Кроссворд по теме «Характер» 

 

E Z U Ä N G S T L I C H E 

Z U R Ü C K H A L T E N D 

U V E B E S C H E I D E N 

S E L B S T B E W U S S T 

T R U H I G E D U L D I G 

F L S M U T I G E R E W I 

R Ä T F L E I ß I G R I L 

E S I Ö A R R O G A N T K 

C S G H Ö F L I C H S Z L 

H I L F S B E R E I T I U 

E G E H R L I C H S C G G 

 

1. Учащимся предлагается найти 5 слов по теме, кото-

рые подходят к описанию своего характера или описать при 

помощи этих слов характер друга. 

2. Распределить слова «Магического квадрата» в две 

группы: положительные и отрицательные черты характера.  

3. Выбрать прилагательные, которые важны для описа-

ния характера каждого человека. 

4. Рассказать при помощи слов кроссворда о характере 

кого-либо из членов семьи. 
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В качестве домашнего задания учащиеся сами состав-

ляют подобные кроссворды и на следующем уроке обмени-

ваются ими. При составлении кроссворда слова будут прора-

ботаны неоднократно, что способствует более прочному их 

усвоению. 

Также успешно проходит игра «Снежный ком». Уча-

щиеся по цепочке называют слова по теме или предложения 

с новыми словами. Каждый следующий участник повторяет 

все сказанное до него в той же последовательности и добав-

ляет свое слово или предложение. Предложения могут стро-

иться как по одному речевому образцу, так и в свободной 

форме. Неоспоримое преимущество данного вида работы – 

тренировка памяти. 

Применение игровых технологий на уроках является 

одним из наиболее эффективных методов обучения ино-

странным языкам. Во-первых, в основе любого игрового 

упражнения лежит игровая деятельность, чьё психологиче-

ское значение для учащихся невозможно недооценить. Игра 

не просто способствует психическому развитию человека, но 

и является одной из основных потребностей учащихся. Чув-

ство равенства, возникающее в ходе выполнения игрового 

задания, расковывает учащихся, способствует их быстрому и 

продуктивному вовлечению в учебную деятельность. Игры 

универсальны, т.к. их применение возможно на каждом этапе 

обучения в соответствии с психологическими особенно-

стями, потребностями и интересами учащихся. Кроме того, 

по объему дидактических задач, решаемых на уроках ино-

странного языка, игровые технологии превосходят большин-

ство прочих методов обучения. Творческая составляющая 

игр формирует у учащихся способность к нестандартному 

решению поставленных задач, а наглядные результаты вы-

полнения подобных заданий позволяют ученикам провести 

анализ собственных знаний, умений и навыков. Игра играет 

важную роль в социализации учащегося и формировании 

коллектива. В игре учащийся вынужден постоянно взаимо-

действовать с партнёром, что приводит к принятию социаль-

ных норм, функций и ролей.  
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Таким образом, игровые технологии в непринужденной 

форме развивают, воспитывают и обучают учащихся, расши-

ряют их кругозор, прививают любовь к родному и иностран-

ным языкам. 
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Интерактивные рабочие листы как средство 

интенсификации процесса обучения английскому языку 

на учебных занятиях по учебному предмету «Практика 

устной и письменной речи» 

Современный урок иностранного языка невозможно 

представить без применения информационно-коммуникаци-

онных технологий. Эти технологии дают возможность разви-

вать у учащихся информационные, коммуникативные, 

учебно-познавательные, проектно-исследовательские ком-

петенции. Особую практическую значимость приобретают в 
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наше время средства и сервисы ИКТ (облачные технологии, 

сервисы Web 2.0), ориентированные на развитие надпредмет-

ных умений, связанных с организацией информационно-по-

исковой, аналитической и продуктивной деятельности уча-

щихся. Учащиеся сегодня – это представители цифрового по-

коления, привыкшие получать информацию через цифровые 

каналы. В свою очередь активное использование Интернет-

ресурсов способствует широкому применению преподавате-

лями на учебных занятиях различных интерактивных зада-

ний. Одним из эффективных средств внедрения таких зада-

ний являются интерактивные рабочие листы.  

Интерактивный рабочий лист представляет собой эф-

фективный современный обучающий инструмент, это не 

просто задания в электронном виде, которые составляют ос-

нову проекта учебной ситуации, а совокупность технологий, 

позволяющих создать отклик, наладить обратную связь. 

 Интерактивный рабочий лист – это цифровое сред-

ство организации преподавателем самостоятельной учебной 

деятельности учащихся с помощью облачных сервисов и веб-

инструментов [2, c. 95]. 

 Основными целями и задачами использования ин-

терактивных рабочих листов при обучении английскому 

языку являются: 

интеллектуальное развитие учащихся; 

формирование и развитие речевых компетенций        уча-

щихся; 

реализация принципа индивидуализации образо-

вательного процесса при сохранении его целостности; 

формирование устойчивой  мотивации. 

Эффективность использования рабочих листов, как и 

многочисленность вариантов их применения в образователь-

ном процессе не вызывает сомнений. Сегодня использование 

интерактивных рабочих листов создаёт возможность проек-

тировать учебную ситуацию, внедряя их как в традиционные 

схемы преподавания, так и при реализации концепции пере-

вёрнутого класса или при индивидуальном обучении с боль-

шой долей самостоятельной работы учащегося. В современ-
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ном понимании рабочие листы, помимо обучающих задач в 

рамках конкретного учебного предмета, позволяют разви-

вать метапредметные компетенции учащихся. В процессе ко-

мандной работы по выполнению заданий рабочего листа 

поддерживаются и развиваются навыки сотрудничества, кре-

ативности в решении поставленных задач. В связи с тем, что 

современный рабочий лист – это цифровой инструмент, 

включающий не только текстовые задания, но и ресурсы 

либо ссылки на них в аудио-, видеоформате, графические 

объекты, а также позволяющий производить интерактивное 

взаимодействие пользователя с контентом или другими 

пользователями, можно говорить о повышении грамотности 

учащихся в области использования информационно-комму-

никационных технологий. 

Наиболее важной характеристикой образовательного 

процесса, которую создаёт использование рабочих листов, 

является развитие навыков самостоятельной интеллектуаль-

ной работы учащихся, их активности и ответственности. Се-

годня важнейшая цель преподавателя – научить учащегося 

эффективно учиться, прирастать знаниями и умениями само-

стоятельно и результативно. Разработка рабочих листов как 

инструмента образовательного процесса оптимально соот-

ветствует достижению данной цели параллельно с решением 

конкретных учебных задач. 

Интерактивные рабочие листы применимы на любом 

этапе изучения темы и на любом этапе урока: 

в начале  урока для создания проблемной       

ситуации; 

на этапе объяснения нового материала; 

при повторении пройденного материала; 

для быстрой проверки знаний учащихся;  

для закрепления изученного материала с целью опреде-

ления уровня усвоения темы. 

 В зависимости от целей и этапов применения на учеб-

ном занятии, выделяют следующие виды рабочих листов: 

информационные; 

тестовые; 
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интегрированные. 

 Для создания интерактивных рабочих листов суще-

ствует большое количество сервисов, среди которых хочется 

отметить: 

− Wizer.Mе; 

− Liveworksheets; 

− Formative.Me; 

− Teacher Made;  

− Interacty. 

Все перечисленные сервисы имеют свои особенности в 

использовании, отличаются интерфейсов, премиум функци-

ями, но любой из данных сервисов может использоваться для 

обучения английскому языку, интенсификации данного про-

цесса. 

Остановимся поподробнее на сервисе Wizer.Me. Дан-

ный сервис имеет бесплатную версию, которой вполне доста-

точно для самых частых задач в создании рабочих листов, 

требует минимальной регистрации. Учащийся может зареги-

стрироваться самостоятельно, либо преподаватель может за-

регистрировать участников и разослать коды доступы для ав-

торизации, также можно создать класс и синхронизировать 

работу с Google-классом. 

Сервис Wizer.Me позволяет создавать как визуально ин-

тересные интерактивные рабочие листы, так и комплекты до-

машних заданий, которые могут быть выданы учащимся на 

длительный срок. 

Типы заданий сервиса Wizer.Me: 

на множественный выбор; 

на ввод текста; 

на заполнение пропусков; 

на классификацию; 

на установление соответствия; 

на заполнение таблицы; 

графические; 

на работу с видео контентом.  

 Сервис Wizer.Me позволяет пользователю добавлять 

мультимедийные файлы (видео, аудио, изображения) в зада-
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ния рабочего листа. Отвечая на задание с открытым ответом, 

учащийся может записать свой ответ в формате текстовом, 

графическом, а также отправить ответ в виде аудиофайла. 

Соответственно, пользователь, составляя задание, может за-

писать его как аудиофайл: прочитать текст задания или ин-

струкции вслух, задать вопрос, образец произношения. 

 Интерактивные задания можно экспортировать в pdf-

формат и использовать в печатном варианте, применяя одно 

и то же задание в разных форматах. 

Таким образом, преимуществами сервиса Wizer.me яв-

ляются:  

− минимальная регистрация; 

− наличие бесплатной версии с необходимым достаточ-

ным      

   функционалом; 

− синхронизация работы с Google-классом; 

− широкий выбор различных шаблонов и вариантов 

оформления; 

− возможность ведения статистики;  

− возможность добавления контента через картинку, 

видео, аудио,    

   текст; 

− возможность добавления ссылок, интерактивных за-

даний со    

   сторонних ресурсов; 

− печать заданий в pdf-формате. 

Подводя итог, хочется отметить, что интерактивные ра-

бочие листы являются сегодня востребованным дидактиче-

ским инструментом. Большинство сервисов для создания ин-

терактивных рабочих листов позволяют осуществить инте-

грацию с Google-классов, что удобно при организации как 

традиционного, так и смешанного либо дистанционного обу-

чения. Цифровые технологии, используемые при создании 

рабочих листов, включают элементы геймификации, кото-

рые повышают интенсивность и привлекательность учеб-

ного занятия. Интерактивные рабочие листы создают воз-

можность для индивидуализации и дифференциации образо-
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вательного процесса, позволяют развивать навыки самостоя-

тельной автономной работы учащихся, а также эффективно 

вписывают цифровые инструменты и веб-сервисы в процесс 

обучения. 

Список использованных источников: 

 1. Интерактивные рабочие листы как инструмент раз-

вития речевой компетенции учащихся [Электронный ре-

сурс]. – Режим доступа: http://gymnasium.pruzhany.by/wp-

content/uploads/2021/11/Metodicheskie-rekomendacii-po-raz-

rabotke-i-ispolzovaniju-IRL-na-urokah-inostrannogo-yazyka. − 

Дата доступа: 24.12.2024г. 

 2. Миренкова, Е.В. Рабочий лист как средство органи-

зации самостоятельной познавательной деятельности в есте-

ственно-научном образовании / Е.В.  Миренкова // Ценности 

и смыслы. − 2021. − № 1. − С. 94-96.  

 3. Файзуллина, С. Роль рабочего листа в управлении 

учением / С. Файзуллина // Актуальные научные исследова-

ния в современном мире. − 2019. − № 67 (50). − С. 94-96. 

 4. Якушев, М.В.  Рабочие листы как дидактическое со-

провождение к учебным материалам: выводы и требования к 

разработке / М.В. Якушев // Вестник педагогического опыта. 

− 2013. − № 34. − С. 115-127. 

 

Политнёва И.Э. 

Учреждение образования «Речицкий государственный 

педагогический колледж» 

Республика Беларусь, г. Речица 
 

Исследовательская деятельность учащихся во 

внеурочное время 

В современном образовании метод проектов позволяет 

творчески применить языковой материал, превратить заня-

тия по иностранному языку в настоящее исследование. Про-

ектно-исследовательская деятельность способствует разви-

тию креативных и коммуникативных способностей, мотиви-

рует учащихся на успешное изучение иностранного языка, а 

также повышает самооценку [1, c. 56].  
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Одним из эффективных методов, позволяющих создать 

условия для развития самостоятельной творческой деятель-

ности учащихся во внеурочное время, является веб-квест. 

Веб-квест – это современная образовательная технология, 

предполагающая целенаправленную поисковую деятель-

ность учащихся с использованием информационных ресур-

сов сети интернет для выполнения учащимися определен-

ного задания, решение определённой проблемы. Технология 

«веб-квест» позволяет более корректно ознакомить уча-

щихся с проблемой исследования и алгоритмом необходи-

мых действий, а также более четко структурировать выпол-

нение проекта. Главными достоинствами веб-квеста является 

его интерактивность и возможность привлечь участников к 

активному обучению через игровой процесс, а также то, что: 

− он предполагает исследовательскую деятельность 

и критическое осмысление информации; 

− учащиеся пользуются предоставленным списком 

сайтов, поэтому на выполнение задания они тратят меньше 

времени, чем на поиск необходимой информации; 

− учащиеся с большим интересом работают по этой 

технологии, что способствует повышению уровня их знаний 

по предмету, активизируется познавательная деятельность, 

развивается творческое мышление; использование приемов 

технологии веб-квест содействует развитию у учащихся мо-

тивации к получению знаний, непрерывному самообразова-

нию [4, c. 20].  

Был разработан веб-квест по теме «Gute Reise» на он-

лайн-платформе Zunal.com с целью популяризации и продви-

жения туристических и культурных достопримечательно-

стей Беларуси среди молодежи. Этот веб-квест призван заин-

тересовать учащихся больше узнать о красотах и уникально-

сти нашей страны через интерактивное и увлекательное пу-

тешествие по ее различным уголкам. 

На титульной странице веб-квеста размещены: 

− Название квеста и его логотип, чтобы привлечь 

внимание участников. 
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− Краткое описание цели квеста. 

(«Хорошего путешествия» Описание: Создайте неболь-

шой путеводитель для туристов, которые хотят посетить 

ваше место, чтобы познакомиться со страной и ее людьми.) 

(Рисунок 1) 

 
Рисунок 1 

 

На странице вступления веб-квеста размещается 

объяснение тематики и сюжета квеста.  

(Многие путешествуют в другие страны и на другие 

континенты, чтобы увидеть современные города и 

достопримечательности древних городов; познакомиться с 

историей, культурой и народами других стран; посещать 

различные зоны отдыха; исследовать природу.) (Рисунок 2) 

 
Рисунок 2 
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На странице задания веб-квеста размещаются история, 

которая заинтересовывает участников и мотивирует начать 

приключение, а также текст задания, которое необходимо 

решить. 

(Туристическая компания «Славия Тур» проводит 

конкурс на лучший буклет по маршрутам Беларуси. Вы 

должны принять участие в этом конкурсе и создать буклет.) 

(Рисунок 3) 

 
Рисунок 3 

На странице процесса веб-квеста размещаются: 

1. Описание текущего этапа квеста. 

2. Задания, которые участники должны решить на 

данном этапе. 

3. Инструкции по выполнению заданий и правила 

игры на данном этапе. 

4. Деление участников на группы, которое способ-

ствует эффективному взаимодействию и улучшению ко-

мандной работы участников веб-квеста. 

5. Деление участников по ролям, которое стимули-

рует взаимодействие и командную работу, где каждая роль 

вносит свой вклад в общий успех. Распределение ответствен-

ности за выполнение определенных задач между участни-

ками способствует более эффективному прохождению кве-

ста. 

6. Деление участников по ролям обеспечило разно-

образный игровой опыт и возможность раскрыть свои 

навыки и способности через определенные роли, что сделало 

процесс прохождения веб-квеста более интересным и увле-

кательным для каждого участника.  
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1. Сформируйте 2 подгруппы по 4 человека в каж-

дой. В каждой подгруппе должен быть специалист по досто-

примечательностям, ландшафтам, культурным объектам, зо-

нам отдыха. 

2. Каждый эксперт должен найти в Беларуси краси-

вые и примечательные места, представляющие белорусские 

города и села.  

− Участники, работающие с достопримечательно-

стями: Брестская крепость, Мирский замок, Дворец Румян-

цевых и Паскевичей в Гомеле, Несвижский замок, Нацио-

нальная библиотека.  

− Участники, работающие с ландшафтами: Бра-

славские озера, Беловежская пуща, Нарочанский националь-

ный парк, Березинский биосферный заповедник, Пуща в 

Гродно.  

− Участники, работающие с объектами культуры: 

Площадь Победы, Площадь Независимости, Мемориал Ха-

тынь, Ботанический сад, Национальный художественный 

музей.  

− Участники, работающие с зонами отдыха: санато-

рий «Ружанский», санаторий «Нарочанка», агроусадьба 

«Магия леса», туристический комплекс «Красный Бор». 

3. Сфотографируйте примечательные места Бела-

руси, отражающие перечисленные аспекты. 

4. Сформулируйте 3 – 5 предложений, рассказываю-

щих о географическом расположении объектов, истории со-

здания достопримечательностей и музейных выставок. 

Далее прилагается список Интернет-ресурсов, кото-

рыми могут пользоваться учащиеся. (Рисунок 4) 
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Рисунок 4 

Страница оценки веб-квеста включила в себя критерии 

оценки, по которым будут оцениваться результаты 

участников: содержание и структура, художественное 

оформление, язык.  

На странице завершения веб-квеста размещено 

поздравление с успешным завершением квеста и 

благодарность участникам за участие. 

На этой странице представлены методические 

рекомендации и комментарии по поводу разработанного веб-

квеста.  

Технология веб-квест помогает развивать 

универсальные и предметные учебные действия учащихся, 

активизирует их коммуникативные способности. 

Полезным интернет-ресурсом для исследовательской 

деятельности учащихся является платформа «ГлобалЛаб». 

Создание собственных проектов способствует 

формированию функциональной и цифровой грамотности 

учащихся, а также технологического знания, основанного на 

овладении универсальными технологиями деятельности 

человека (проектирование, исследование и управление) [3, c. 

25]. На платформе возможна организация индивидуальной, 

групповой проектной деятельности учащихся; сетевых 

дискуссий; тестирования по теме проекта (самоконтроль, 

взаимоконтроль и контроль со стороны учителя); 

аналитической деятельности по результатам проекта; 

демонстрация и обсуждение результатов проекта с 

учащимися других учреждений образования; публикация 
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авторских работ участников проекта (статьи, рисунки, 

фотографии). Большинство проектов носят 

междисциплинарный характер и посвящены исследованию 

событий и явлений реальной жизни. В исследовательской 

деятельности главное – умение осуществлять поиск 

информации, перерабатывать, систематизировать и 

передавать её разными способами. Используя интернет в 

сочетании с инструментарием, доступным на сайте 

ГлобалЛаб, учащийся может выполнить настоящее научное 

исследование. Учащиеся представляют свои результаты в 

виде текстов, презентаций, видеофрагментов или заполняют 

специальные веб-формы. Принимая активное участие в 

исследованиях, учащиеся развивают критическое мышление, 

оценивают данные и используют собственную 

доказательную базу для обоснования полученных выводов. 

На данной платформе был разработан 

исследовательский проект по теме «Meine Heimatstadt» с 

целью ознакомления учащихся с памятниками архитектуры 

города Речицы. Этот проект призван заинтересовать 

учащихся больше узнать о достопримечательностях города, 

в котором проживают учащиеся. 

В ходе работы над проектом, нужно было выполнить 

следующее: 

Введение в проект: Здравствуйте, ребята! Я очень рада 

пригласить вас принять участие в моем проекте «Самые 

примечательные места в нашем городе». В нашей стране 

много красивых и старинных городов. Каждый город 

великолепен и уникален по-своему! У каждого человека есть 

особое место, где ему нравится проводить время. Поделитесь 

своими примечательными местами вашего города!  

Цели и задачи проекта: Создать красочный коллаж из 

самых удивительных мест по всей Беларуси. Изучить вопрос 

и ответить на него. 

Исследовательский вопрос: У каждого человека есть 

особое место в его городе, куда он любит приходить, чтобы 

провести свободное время со своими друзьями или 

ненадолго остаться одному и окунуться в атмосферу города. 



88 

 

 

Оборудование: Онлайн-словарь, фотоаппарат или 

мобильный телефон с камерой. 

Протокол исследования: 

1. Где вы живете? Отметьте свой город на карте.  

2. Какое ваше самое любимое место в городе? 

Напишите его название.  

3. Отметьте место на карте вашего города, где 

находится это место или здание. (Постарайся увеличить 

карту настолько максимально, чтобы можно было найти этот 

объект или здание и поставить на него маркер). 

4. Где он находится? (город, улица, другая 

информация). Напишите 2 – 3 предложения.  

5. Почему вам нравится это место? Напишите 3 

предложения.  

6. Что вы можете там делать? Напишите 2 – 3 

предложения. 

7. Как вы себя там чувствуете? Напишите 2 

предложения. 

8. Предоставьте 3 фотографии места. Не забудьте 

сфотографировать себя в этом месте. 

Советы по безопасности: Будьте осторожны при 

съемке на улицах. 

План выполнения проекта: 

1. Где вы живете? Отметьте свой город на карте. 

Перетащите маркер, чтобы указать местоположение. 

Помните, что вы можете увеличить изображение Карта. 

2. Какое ваше самое примечательное место? 

Напишите его название.  

3. Отметьте место на карте вашего города, где 

находится это место или здание. (Постарайся увеличить 

карту настолько максимально, чтобы можно было найти этот 

объект или здание и поставить на него маркер) Перетащите 

маркер, чтобы указать местоположение. Помните, что вы 

можете увеличить масштаб карты для более точного 

определения местоположения. 

4. Где он находится? (город, улица, другая 

информация). Напишите 2 –3 предложения.  
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5. Почему вам нравится это место? Напишите 3 

предложения.  

6. Что вы можете там делать? Напишите 2 – 3 

предложения.  

7. Как вы себя там чувствуете? Напишите 2 

предложения.  

8. Предоставьте 3 фотографии места. Не забудьте 

сфотографировать себя в этом месте! Выберите файл.  Вы 

можете перетащить файл изображения или просмотреть 

файл на своем компьютере. Добавьте другое изображение. 

Пожалуйста, загрузите от 1 до 3 фотографий.  

9. Хотите ли вы отправить эту Форму отчета из 

своей учетной записи GlobalLab или от имени вашей группы 

GlobalLab? Выберите вариант из списка ниже. Я отправляю 

эту Форму отчета из своей учетной записи GlobalLab. 

Зачем использовались данные от участника? Это 

будет замечательно, если мы сможем показать, как много 

удивительных, примечательных и красивых мест есть в 

Беларуси! 

В итоге проведенного учебно-исследовательского 

проекта учащиеся создали карту с примечательными 

местами, нашли фотографии этих мест, описали свои 

впечатления и эмоции от посещенных мест.  (Рисунок 5) 
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Рисунок 5 

Результаты использования ресурса: умение 

анализировать данные; способность обосновывать 

правильность полученного результата; умение применять на 

практике полученные знания; умение выполнять 

исследования, направленные на получение ответов на 

собственные вопросы; способность выявлять проблемы, 

ставить задачи и искать пути их решения; компьютерная 

грамотность и коммуникативная и исследовательская 

компетентность.  

Таким образом, образовательная среда ГлобалЛаб 

формирует у учащихся важнейшие компетенции, 

востребованные в образовании: 

• способность ставить задачи и искать пути их 

решения; 

• умение систематизировать и анализировать 

данные; 

• умение выполнять исследования; 

• применять на практике полученные знания [2]. 

Главным смыслом исследования является развитие 

личности учащегося, а не получение объективно нового 

результата, ведь в учебном исследовании главное – 

приобрести сам навык исследовательской деятельности, 

который является универсальным способом освоения 

действительности. 
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Интерактивные методы обучения иноязычной лексике 

как одно из условий формирования профессиональной 

компетенции будущих учителей 

В современном обществе все стремительно меняется, 

ничего не стоит на месте. Образование не является исключе-

нием. Одним из важных и необходимых условий для успеш-

ного развития современного образования является поиск но-

вых методов и форм обучения, которые могут способство-

вать достижению более эффективного деятельности уча-

щихся. 

Сегодня стало очевидным, что надо управлять не лич-

ностью, а процессом ее развития. А это означает, что прио-
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ритет в работе педагога отдается приемам опосредованного 

педагогического воздействия. 

На первый план выдвигаются диалогические методы 

общения, совместный поиск истины, развитие через созда-

ние воспитывающих ситуаций, разнообразную творческую 

деятельность. 

Основные методические инновации связаны сегодня с при-

менением интерактивных методов обучения. В переводе с 

английского языка «интер» - взаимный, «акт» - действовать, 

то есть действовать сообща на равных, взаимно необходимо. 

Интерактивный – включённый в действие, взаимодействую-

щий, находящийся в состоянии беседы, диалога с кем-либо, 

с чем-либо. 

Интерактивное обучение – это специальная форма ор-

ганизации познавательной деятельности, в которой реализу-

ется традиционная типология методов. Ведущая роль отво-

дится развивающим, поисковым и исследовательским учеб-

ным действиям. Учащийся не потребитель знаний, а иска-

тель, он чувствует свою интеллектуальную состоятельность 

и необходимость. Каждый учащийся вовлекается в образова-

тельный процесс, имеет возможность думать, понимать, со-

зидать, анализировать. Совместная деятельность предпола-

гает вклад каждого, обмен идеями, знаниями, информацией, 

способами действия: от взаимодействия – через взаимодей-

ствие – к взаимообогащению. Интерактивные формы на уро-

ках нацелены на стимулирование учебно-познавательной 

мотивации, развитие самостоятельности и активности; вос-

питание аналитического и критического мышления; форми-

рование коммуникативных навыков; саморазвитие уча-

щихся. 

Интерактивные методы обучения английскому языку отно-

сятся к инновационным. 

Н. А. Суворова предлагает свою классификацию интер-

активных методов обучения, основанную на коммуникатив-

ных функциях. В данной классификации все методы подраз-

деляются на три группы: 
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1) дискуссионные (диалог, групповая дискуссия, раз-

бор и анализ жизненных ситуаций); 

2) игровые (дидактические игры, деловые игры, роле-

вые игры, организационно-деятельностные методы); 

3) психологическая группа интерактивных методов 

(сенситивный и коммуникативный тренинг, эмпатия). 

Интерактивное обучение одновременно решает не-

сколько задач: 

• развивает коммуникативные умения и навыки, помо-

гает установлению эмоциональных контактов между учащи-

мися; 

• решает информационную задачу, поскольку обеспе-

чивает учащихся необходимой информацией, без которой 

невозможно реализовывать совместную деятельность; 

• развивает общеучебные умения и навыки (анализ, 

синтез, постановка целей и пр.), то есть обеспечивает реше-

ние обучающих и развивающих задач; 

• обеспечивает решение воспитательных задач, по-

скольку приучает и учит работать в команде, прислуши-

ваться к чужому мнению. 

Интерактивное обучение отчасти решает еще одну су-

щественную задачу. Речь идет о релаксации, снятии нервной 

нагрузки, переключении внимания, смене форм деятельно-

сти и т. д. В таком понимании интерактивное обучение как 

форма образовательного процесса действительно способно 

оптимизировать сущность, содержание и структуру педаго-

гических взаимодействий. 

Интерактивное обучения – это система способов орга-

низации взаимодействия педагога и учащихся в форме учеб-

ных игр, гарантирующую педагогически эффективное позна-

вательное общение, в результате которого создаются усло-

вия для переживания учащимися ситуации успеха в образо-

вательном процессе и взаимообогащения их мотивационной, 

интеллектуальной, эмоциональной и других сфер. Важно 

квалифицированно направить педагога на достижение по-

ставленных учебных целей. 
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Подготовка будущих специалистов предполагает овла-

дение ими интерактивных форм и метод обучения. Одним из 

таких методов является учебная игра. При формировании и 

совершенствовании речевых лексических навыков можно 

использовать следующие игры. 

"Puzzle" 

Участники делятся на группы или команды. Каждой 

группе предлагается собрать пазл и назвать предметы, кото-

рые они там видят. Варианты работы с картинкой могут быть 

различными в зависимости от образовательной цели учеб-

ного занятия, от уровня подготовки учащихся. 

"Topic" 

Играть можно индивидуально, в паре, в группе. Препо-

даватель задает тему, например, Food. Учащийся вытягивает 

карточку со словом. Второе слово по теме называет другой 

учащийся или другая команда. В это время можно передавать 

друг другу какой-нибудь предмет: мяч/ручку и т. д. Задание 

можно усложнить: каждое последующее слово должно начи-

наться на последнюю букву предыдущего.  

"Bingo" 

Это лексическая игра направлена на изучение тран-

скрипции и правильное произношение иностранных слов. 

Учащимся получают карточки с транскрипцией, а педагог 

называет слова. Выигрывает тот, кто быстрее всех найдёт все 

слова на своей карточке. Далее, как и в «лото», важно прове-

сти проверку. 

"Running Dictation" 

Динамичная игра на повторение пройденной лексики, 

развитие памяти и правописания. Класс делится на 2 ко-

манды. На доску вешается текст. «Бегун» из каждой команды 

должен запомнить часть текста и «принести» её к заранее вы-

бранному «секретарю». Важно: выкрикивать и говорить 

текст на ходу нельзя. Выигрывает команда, чей текст ока-

жется ближе к исходному. 

"The Сrocodile Game" 

Классическая игра в крокодила. Учащиеся описывают 

загаданное слово по заданной теме на английском языке. Же-
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ребьёвкой выбираются 2 участника. Первый загадывает 

слово, фразу или устойчивое выражение, а второй показы-

вает его, не произнося ни звука. Остальные участники отга-

дывают. Первый отгадавший выходит в центр и сменяет по-

казывающего игрока, который в свою очередь загадывает 

уже ему новое слово. 

"Fill in the Missing Letters" 

Это задание часто используется как упражнение для 

формирования и совершенствования речевых лексических 

навыков. Педагог пишет на доске слова, специально пропус-

кая в них буквы. Задача учащихся – вставить подходящие 

буквы. Слова можно подбирать по определённой теме. 

Существует огромное количество учебных игр, кото-

рые интенсифицируют образовательный процесс. 

В заключении хотелось бы отметить, что при использо-

вании интерактивных методов роль преподавателя резко ме-

няется, перестаёт быть центральной, он лишь регулирует 

процесс и занимается его общей организацией, готовит зара-

нее необходимые задания и формулирует вопросы или темы 

для обсуждения в группах, даёт консультации, контролирует 

процесс. Участники обращаются к социальному опыту – соб-

ственному и опыту других, при этом им приходится вступать 

в коммуникацию друг с другом, совместно решать постав-

ленные задачи, преодолевать конфликты, находить общие 

точки соприкосновения. 
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Дистанционное обучение как возможность освоения 

основных и дополнительных профессиональных 

образовательных программ ССО 

В последние десятилетия дистанционное обучение 

(ДО) стало важной частью образовательного процесса, от-

крывая новые возможности для получения знаний и навыков 

в самых разных областях. Современные технологии позво-

ляют студентам, независимо от их местоположения, полу-

чать доступ к качественным образовательным программам. 

Это особенно актуально в условиях быстрого развития ин-

формационного общества. В этом контексте система сред-

него специального образования (ССО) также меняется, адап-

тируя свои методы и подходы к обучению в соответствии с 

новыми требованиями. 

Дистанционное обучение в ССО представляет собой 

многоуровневую структуру, включающую как основные, так 

и дополнительные профессиональные программы. Одним из 

главных преимуществ этой формы обучения является её гиб-

кость, позволяющая студентам самостоятельно планировать 

время и место занятий. Это создает комфортные условия для 

тех, кто совмещает учёбу с работой или другими обязатель-

ствами. Кроме того, дистанционные курсы предлагают до-

ступ к разнообразным образовательным ресурсам — от ви-

део-лекций до онлайн-семинаров, что способствует более 

глубокому усвоению материала. 

Тем не менее, несмотря на все плюсы, дистанционное 

обучение в ССО сталкивается с определёнными трудно-

стями. Например, требуется высокая степень самоорганиза-

ции и мотивации со стороны студентов, а также может 

наблюдаться недостаток взаимодействия между обучающи-

мися и преподавателями. Поэтому важно рассмотреть клю-
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чевые аспекты и возможности дистанционного обучения, на 

качество образования и подготовку специалистов [1, с. 48]. 

Мы детально изучим, как эффективно интегрировать 

дистанционное обучение в систему среднего специального 

образования и какие образовательные программы могут быть 

адаптированы для онлайн-формата. Также особое внимание 

уделим практическим аспектам реализации ДО и перспекти-

вам его дальнейшего развития для создания максимально 

комфортных условий для студентов, стремящихся получить 

качественное образование. 

Основные аспекты дистанционного обучения 

Дистанционное обучение представляет собой метод об-

разования, при котором студенты и преподаватели взаимо-

действуют на расстоянии с использованием различных тех-

нологий и платформ [4, с. 16]. Ключевые аспекты дистанци-

онного обучения можно разделить на три категории: техно-

логическую, методическую и организационную. 

Технологическая составляющая включает использова-

ние различных инструментов и программного обеспечения. 

Современные технологии обеспечивают коммуникацию че-

рез видеоконференции, онлайн-курсы, форумы и чаты для 

обсуждения учебных материалов. Платформы типа Moodle, 

Zoom и Microsoft Teams предлагают возможности для разме-

щения учебных ресурсов и проведения тестирования, что 

позволяет учиться независимо от времени и места. 

Методическая составляющая дистанционного обуче-

ния включает в себя различные подходы и стратегии обуче-

ния, которые необходимо адаптировать к особенностям ра-

боты в онлайн-формате. Важно создать интерактивную и во-

влекающую образовательную среду. Применение мультиме-

дийных технологий, симуляций и кейс-методов способствует 

повышению интереса студентов и их мотивации. Важным ас-

пектом является также индивидуализация обучения, где сту-

денты могут изучать материалы в собственном темпе, что 

особенно актуально для профессионального образования, 

где необходима глубокая проработка навыков и знаний. 
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Организационная составляющая охватывает управле-

ние учебным процессом и оценку успеваемости студентов. 

Для эффективной работы нужно чётко регламентировать 

расписание занятий и сроки выполнения заданий, а также 

предоставлять обратную связь от преподавателей [3, с. 91]. 

Таким образом, эти аспекты формируют многогранную 

систему взаимодействия между преподавателями и студен-

тами, способствуют реализации компетентностного подхода 

и делают образовательный процесс более доступным. 

Дистанционное обучение в системе среднего специ-

ального образования 

Дистанционное обучение в системе среднего специаль-

ного образования становится важной частью современной 

образовательной практики. Этот формат позволяет расши-

рить доступ к качественному образованию для студентов из 

разных регионов. 

Гибкость является одним из главных преимуществ ДО 

– студенты могут учиться в удобное время и месте. Это осо-

бенно актуально для работающих людей или тех, кто хочет 

улучшить свою квалификацию [2, с. 20]. 

Кроме того, дистанционное обучение способствует ин-

дивидуализации учебного процесса. В рамках дистанцион-

ных образовательных технологий студенты могут сами регу-

лировать темп обучения, выбирать наиболее удобные для 

себя ресурсы и методы. Это способствует развитию самодис-

циплины и ответственности, что является важными навы-

ками в профессиональной сфере. Использование современ-

ных образовательных платформ и интерактивных материа-

лов позволяет создавать более увлекательную и продуктив-

ную образовательную среду. 

Однако есть некоторые трудности: необходимость ка-

чественного интернет-соединения, отсутствие личного кон-

такта между учащимися и преподавателями, а также про-

блемы с самоорганизацией учащихся требуют внимания со 

стороны образовательных учреждений. 

Основные и дополнительные образовательные про-

граммы в контексте дистанционного обучения 
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Дистанционное обучение открывает новые возможно-

сти для освоения основных и дополнительных программ в 

сфере среднего специального образования. Основные про-

граммы направлены на получение профессиональных знаний 

для выполнения конкретных должностных обязанностей. 

Дистанционный формат дает возможность учащимся гибко 

планировать своё время. 

С другой стороны, дополнительные образовательные 

программы представляют собой возможность углубления 

знаний в конкретной области или освоения новых компетен-

ций, что особенно актуально в быстроменяющемся мире тру-

довых требований. Дистанционное обучение в данном кон-

тексте способствует большей вариативности. Учащиеся мо-

гут выбирать курсы, которые соответствуют их интересам и 

карьерным целям, находя специализированные программы, 

которые могут быть недоступны в традиционном формате [5, 

с. 76]. 

Также стоит отметить, что многие учреждения предла-

гают гибридные модели, где основная часть программы про-

ходит онлайн, а очные занятия или практические тренинги 

происходят в учебных заведениях. Это позволяет соединить 

преимущества обоих подходов, обеспечивая качественное 

освоение материала. 

Ключевым фактором успеха является использование 

современных технологий для обеспечения интерактивности 

учебного процесса. Модульные системы обучения, ви-

деоконференции, профессиональные сообщества и форумы 

создают возможности для обмена опытом и взаимодействия 

между обучающимися и преподавателями. 

Практические аспекты реализации дистанционного 

обучения в ССО 

Практические аспекты внедрения дистанционного обу-

чения являются основой успешного освоения образователь-

ных программ студентами. Главная цель — сделать образо-

вание доступным для всех категорий учащихся. 

Выбор технологий для занятий крайне важен; исполь-

зование Learning Management Systems (LMS) таких как 
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Moodle или Google Classroom помогает организовать процесс 

обучения более эффективно [3, с. 89]. 

Важным моментом является разработка учебных пла-

нов и программ с учетом специфики дистанционного обуче-

ния. Необходимо адаптировать материалы так, чтобы они 

были понятны и доступны для восприятия в онлайн-формате. 

Это включает в себя создание видео-лекций, интерактивных 

упражнений и электронных учебников, а также использова-

ние мультимедийных ресурсов. Методические рекоменда-

ции по организации учебного процесса должны основы-

ваться на принципах активного обучения, способствуя раз-

витию практических навыков и критического мышления [4, 

с. 19]. 

Мониторинг результатов обучения — ещё один важ-

ный момент; преподаватели должны использовать различ-

ные форматы контроля успеваемости студентов, такие как 

тестирование, проектные работы и устные собеседования. 

Также стоит учитывать психологические аспекты: чув-

ство изоляции может негативно сказаться на мотивации сту-

дентов. Поэтому важно организовывать мероприятия по со-

зданию командной работы. 

Перспективы развития дистанционного обучения в 

системе ССО 

Перспективы развития дистанционного обучения вы-

глядят многообещающе благодаря растущему количеству 

образовательных учреждений, внедряющих новые техноло-

гии. Интеграция искусственного интеллекта и виртуальной 

реальности делает процесс более увлекательным. 

Другим важным аспектом является разработка адаптив-

ных обучающих платформ, которые учитывают индивиду-

альные потребности и темпы усвоения каждого студента. 

Это особенно актуально для системы ССО, где обучающиеся 

могут иметь разные уровни подготовки и мотивации. Адап-

тивные технологии способны настраивать учебный процесс 

таким образом, чтобы обеспечить максимально эффективное 

освоение учебного материала. 
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Важно отметить и законодательные изменения, способ-

ствующие развитию дистанционного обучения. Поддержка 

со стороны государства в виде финансирования, разработки 

нормативных актов, а также программ дополнительного об-

разования способствует привлечению большего числа специ-

алистов в область дистанционного обучения, что позитивно 

скажется на качестве обучения. 

Таким образом, перспективы развития дистанционного 

обучения в системе ССО видятся достаточно позитивными. 

Интеграция новых технологий, адаптивные платформы, со-

трудничество с индустрией и поддержка государства со-

здают благоприятные условия для качественного и доступ-

ного образования, отвечающего вызовам времени. В буду-

щем можно ожидать дальнейшего расширения дистанцион-

ных форматов и углубления взаимодействия между обучаю-

щимися и образовательными учреждениями, что в свою оче-

редь будет способствовать улучшению качества среднего 

специального образования [5, с. 79]. 

Дистанционное обучение становится ключевой частью 

системы среднего специального образования, предлагая уни-

кальные возможности для студентов различных категорий. 

Принципы доступности и гибкости позволяют значительно 

расширить географию учащихся и учитывать разнообразие 

их потребностей. 

Несмотря на трудности – такие как необходимость вы-

сококачественных материалов и подготовка преподавателей 

– есть положительные перспективы развития данного фор-

мата обучения через интеграцию новых технологий и созда-

ние гибридных моделей образования. 

Для успешной реализации этих подходов необходимо 

комплексное сотрудничество со стороны всех участников об-

разовательного процесса – от учреждений до государствен-

ных органов управления образованием, направленных на со-

здание условий для успешного внедрения и масштабирова-

ния дистанционных образовательных программ. 
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Внеурочная деятельность как форма работы с 

мотивированными и одаренными учащимися 

Использование во внеурочной работе активных мето-

дов обучения позволяет повысить эффективность учебного 

процесса, развивать самостоятельную деятельность уча-

щихся, способствовать повышению престижа выбранной 

профессии. Они ориентированы на самостоятельное добыва-

ние учащимися знаний, на активизацию их познавательной 

деятельности, развитие мышления, формирование практиче-

ских умений и навыков. Особенность активных методов обу-

чения во внеурочное время в том, что в их основе заложено 

побуждение к практической и мыслительной деятельности.  
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 При проведении внеурочной деятельности по предме-

там «Коммерческая деятельность», «Основы маркетинга», 

«Внешнеэкономическая деятельность», «Основы мер-

чендайзинга» можно использовать активные методы обуче-

ния и моделирования профессиональной деятельности (дело-

вая игра, мастер-класс, интеллектуальный турнир, конкурс). 

  Деловая игра – метод обучения профессиональной де-

ятельности, предполагающий решение учебно-производ-

ственных задач в игровой форме, когда учащиеся выступают 

в роли определенного специалиста, в соответствии с установ-

ленными правилами и условиями заданной игровой ситуа-

ции выполняют профессиональные функции, имитируя про-

фессиональную деятельность и вступая в коллективные вза-

имоотношения.  

  Проведение деловой игры может активно использо-

ваться вне занятий. Каждому учащемуся отводится опреде-

ленная роль с определенными обязанностями, не совпадаю-

щими с обязанностями других. На внеурочных занятиях по 

предмету «Коммерческая деятельность» при составлении 

коммерческих предложений, проекта договора, специфика-

ции, протокола разногласий учащиеся пробуют себя в роли 

товароведа, начальника торгового отдела, специалиста ком-

мерческого сбыта производственной организации отделов.   

Познавательно пробовать себя в роли разных специали-

стов при проведении оптовой ярмарки-выставки со стороны 

торговой и производственной организации, организаторов 

оптовой ярмарки, регистрирующих участников, заключае-

мые договоры. Это позволяет иметь представление о буду-

щей профессиональной деятельности в разных организа-

циях, определиться в дальнейшем с пожеланием дальней-

шего трудоустройства в торговых, производственных орга-

низациях. Деловая игра способствует отработке профессио-

нальным навыков будущих специалистов в разных отраслях 

деятельности, выработке профессиональных значимых ка-

честв каждого учащегося, повышению заинтересованности в 

дальнейшем изучении предмета, выявлению преимуществ 

выбранной специальности. 
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Мастер-класс является технологией обучения, когда 

преподаватель выполняет определенные операции и приемы, 

демонстрируя, например, оформление подарков, упаковку 

швейных изделий и обуви, работу на суммирующей кассовой 

компьютерной системе, весоизмерительном оборудовании, 

разработку планограммы и другое. Мастер-классы способ-

ствуют личному и профессиональному развитию, помогают 

освоить учащимся последние тенденций в области програм-

мирования. В ходе проведения мастер-класса преподаватель 

может описать, показать и разъяснить учащимся смысл опе-

рации или процесса, эффективность достигается наглядной 

подачей материала по определенной теме. 

Эффективность использования метода анализа деловых 

ситуаций состоит в том, что учащимся предлагается решение 

конкретной практической ситуации, наиболее распростра-

ненной в профессиональной практике. Учащиеся учатся дей-

ствовать по аналогии с реальной профессиональной деятель-

ностью. Можно организовать анализ практических ситуаций 

в малых группах учащихся, что развивает умения взаимодей-

ствовать друг с другом, принимать совместные решения. Ре-

шение и обсуждение профессиональных ситуаций имеет 

большое значение для подготовки мерчендайзеров при раци-

ональном размещении товарных групп в торговом зале, 

управлении товарными запасами, организации выкладки то-

варов, проведении АВС-анализа.  

Мозговой штурм основан на групповом формировании 

проблемно-познавательной задачи. Метод представляет со-

бой единство выдвижения идей и их развитие.  

Свою специфику имеют конференции, которые посвя-

щаются обсуждению тех существенных вопросов, которые 

нередко вызывают разноречивые суждения. Следовательно, 

их назначение состоит в том, чтобы в процессе обсуждения, 

а иногда и дискуссий более глубоко осмыслить эти вопросы 

и прийти к более верному мнению. 

Большие возможности в освоении практических уме-

ний и навыков будущего специалиста имеет проведение кон-

курса. Конкурс направлен на организацию заинтересованной 
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деятельности учащихся, способствует активной творческой 

работе. В ходе такого урока формируются умения учащихся 

применять знания в нестандартной ситуации. Знания уча-

щихся по определенной теме приводятся в систему. Препо-

даватель может проконтролировать и оценить знания и уме-

ния учащихся по конкретной теме программы. Кроме того, 

от качества работы каждого члена команды зависит успех 

группы. Учащиеся вынуждены работать активно, у них фор-

мируются гордость за выполненную работу, уверенность в 

своих силах, чувство собственного достоинства. 

Следует отметить достаточно высокую эффективность 

использования такого метода обучения, повышенную заин-

тересованность учащихся в получении большего количества 

баллов, наличие духа соперничества, активного проявления 

личности учащихся. Проведение конкурсов целесообразно 

после изучения определенных тем, например, товарной, це-

новой, политики распределения, коммуникационной поли-

тика в маркетинге, что позволит подвести итоги изучения 

темы, продемонстрировать учащимся свои возможности. С 

целью дальнейшего повышения профессионального мастер-

ства учащихся, повышения значимости и престижа выбран-

ной профессии, можно проводить конкурсы профессиональ-

ного мастерства «Лучший коммерсант», «Лучший товаро-

вед», «Лучший продавец» и другие.   

В ходе проведения интеллектуального турнира учащи-

еся группы разбиваются на команды, у каждой команды вы-

бирается капитан. Интеллектуальный турнир оценивается 

компетентным жюри из преподавателя и наиболее подготов-

ленных учащихся группы. Конкурс капитанов требует от ка-

питанов команд быстроты, смекалки, находчивости. Чле-

нами жюри задаются вопросы капитанам команд, требующие 

быстрого ответа. Учащиеся демонстрируют домашнее зада-

ние. Принимаются любые формы его демонстрации. Оцени-

вается профессиональная демонстрация, способность убеж-

дения, оригинальность выступления участников конкурса.   

Жюри оценивается выделение достоинств, способность 

убеждения, доступность и оригинальность выступления.  
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Интеллектуальный турнир проводится с целью дальнейшего 

повышения профессионального мастерства учащихся, повы-

шения значимости и престижа профессии. Основными 

задачами использования активных методов обучения во 

внеурочное время в профессиональной подготовке являются:  

• побуждают обучаемых к активной мыслительной и 

практической деятельности в процессе овладения материа-

лом; 

• самостоятельное добывание учащимися знаний; 

• демонстрация профессионального мастерства; 

• применение теоретических знаний в практической де-

ятельности; 

• выявление лучших по профессии, продемонстриро-

вавших незаурядное мастерство, навыки профессиональной 

этики, образованных, талантливых; 

• формирование социального и профессионального 

имиджа работника. 
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Использование информационных технологий на 

занятиях по астрономии 

Наступивший XXI век по праву получил название кос-

мического века. Широкое применение получил ряд техноло-

гий, которые не могли бы существовать без использования 

достижений в области освоения космоса. К ним относят тех-

нологии передачи данных (интернет, мобильная связь), про-

гнозирование погоды, навигационные системы и др. Интерес 

к астрономии в обществе возрастает и в связи с открываю-

щимися возможностями в изучении космических объектов, 

начиная от Луны и планет Солнечной системы и заканчивая 

далекими галактиками.  

Однако именно сегодня наблюдается все больший раз-

рыв развивающего значения астрономии и относительно не-
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высокий уровень мотивации учащихся к изучению этого 

предмета. Ситуация обострилась в связи с переносом изуче-

ния предмета «Астрономия» в соответствии с новыми учеб-

ными планами с первого курса на второй. Ко второму курсу 

изучение других общеобразовательных предметов завер-

шено, и наибольший интерес у учащихся вызывает изучение 

предметов, непосредственно связанных с их профессиональ-

ным выбором и будущей профессиональной деятельностью. 

Кроме того, все понятия и процессы, которые изучает астро-

номия, являются абстрактными и глобальными, их изучение 

лишь в незначительной степени связано с жизненным опы-

том учащихся. Эта проблема в некоторой степени решается 

современными учебниками, имеющими качественные фото-

графии, иллюстрации, графический материал. Однако ин-

формация на бумажном носителе в любом случае уступает 

возможностям наблюдения движения небесных тел, разви-

тия космических процессов в интерактивном режиме. 

 Названные проблемы в значительной степени удается 

решить за счет широкого использования на уроках астроно-

мии современных информационных технологий.  

В первую очередь отметим, как результат использова-

ния информационных технологий, формирование познава-

тельного интереса у обучающихся. Эти технологии, обога-

щая методы изложения учебного материала, развивают 

навыки учащихся по работе с вычислительной техникой и 

предоставляют ученикам множество дополнительных воз-

можностей для изучения космических объектов и процессов, 

протекающих на них.  

Рассмотрим некоторые направления использования ин-

формационных технологий на уроках астрономии. 

1. Использование существующего видеоконтента. 

В настоящее время на образовательных порталах име-

ются видеоматериалы, охватывающие практически все во-

просы курса астрономии. Учащиеся могут ознакомиться с 

видеофрагментами лунных и марсианских пейзажей, поле-

тов пилотируемых и непилотируемых космических аппара-

тов. Особой интерес представляет видеоинформация, полу-
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ченная о далеких космических объектах: звездах, двойных 

звездах, экзопланетах, Млечном пути, туманностях и галак-

тиках. Большинство видеороликов сопровождаются при 

этом комментариями, носят обучающий характер. Развитию 

познавательного интереса и мотивации к изучению предмета 

способствуют видеоматериалы, рассказывающие о загадках 

космоса, гипотезах развития Вселенной.  

2. Мультимедийные презентации. 

В сети можно без особых проблем найти готовые муль-

тимедийные презентации по всем темам курса астрономии. 

Этот материал становится без сомнения помощником препо-

давателя при изложении материала. Однако следует отме-

тить и обучающий потенциал разработки учащимися соб-

ственных презентаций на заданные темы. Подготовка пре-

зентаций вызывает у учащихся более живой интерес, чем 

оформление рефератов. Тем самым, такие творческие зада-

ния, выполняемые учащимися, способствуют достижению 

учебных целей предмета, а также развитию навыков работы 

в условиях применения информационных технологий.  

3. Поиск справочной информации. 

Сеть интернет содержит значительное количество ис-

точников, описывающих тот или иной изучаемый объект или 

изучаемое явление. При этом оказывается, что в связи с бур-

ным развитием методов наблюдения в астрономии данные 

учебного пособия по астрономии устаревают и требуют кор-

ректировки. Так, при изучении планеты Сатурн в материалах 

Википедии отражено открытие 62 спутников планеты в мае 

2023 года. Этот материал не мог быть внесен в учебник «Аст-

рономия» 2021 года издания. Изучение информации, пред-

ставляемой сетью Интернет, позволяет проследить развитие 

взглядов на распределение звезд по спектральным классам, 

их эволюцию и др. 

4. Использование астрономических приложений и 

программ 

Современные астрономические приложения и про-

граммы позволяют учащимся более детально изучить небес-

ные тела и явления. Эти приложения могут моделировать 
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движение планет, предоставлять информацию о положении 

звёзд и галактик, а также предоставлять данные о предстоя-

щих астрономических событиях. Такие приложения делают 

изучение астрономии более доступным и интересным. Так, 

наблюдение звездного неба в условиях городской застройки 

оказывается зачастую проблематичным из-за ограниченно-

сти горизонта наблюдений и дополнительных источников го-

родского освещения. В то же время существуют приложения, 

позволяющие не только изучить звездное небо, но и при 

наведении камеры мобильного телефона на ту или иную 

звезду прочитать на экране телефона название этой звезды. 

5. Использование фотографий и изображений, полу-

чаемых с действующих телескопов. 

Существуют web-ресурсы, предоставляющие пользова-

телям реальные фотографии поверхности планет, получен-

ные при изучении этих планет спускаемыми аппаратами. 

Кроме того, ряд сайтов предоставляет возможность платного 

или бесплатного получения изображений с действующих те-

лескопов. 

6. Моделирование процессов. 

Даже использование такой общеизвестной программы 

как Excel позволяет учащимся моделировать движение пла-

нет в соответствии с законами Кеплера, демонстрируя нерав-

номерность движения планеты по эллиптической орбите и 

площади, описываемые планетами за равные промежутки 

времени. Компьютерное моделирование может быть также 

применено при изучении движения звезд и изменения очер-

таний созвездий. Достаточно интересным для учащихся яв-

ляется моделирование движения планет Солнечной системы 

вокруг Солнца с демонстрацией возможных конфигураций 

расположения планет. 

 Таким образом, описанный опыт использования ин-

формационных технологий на занятиях по предмету «Астро-

номия» может быть с успехом применен в условиях учрежде-

ний среднего специального образования, что будет способ-

ствовать развитию познавательного интереса учащихся и бо-

лее глубокому усвоению программного материала. 
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Применение элементов личностно ориентированных 

технологий на занятиях биологии 

Современный этап развития образования характеризу-

ется интенсивным поиском нового в теории и практике. Этот 

процесс обусловлен рядом противоречий, главное из кото-

рых - несоответствие традиционных методов и форм обуче-

ния и воспитания новым тенденциям развития системы обра-

зования, породивший целый ряд объективных инновацион-

ных процессов [1]. 

Перед современным образованием стоит задача разви-

тия гармоничной личности, обеспечение каждому учаще-

муся возможностей реализации его способностей, расшире-

ние границ его жизненного выбора. Важно не просто дать 

учащимся определённый набор знаний, важно научить 

учиться, самостоятельно находить нужную информацию, 
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критически оценивать её и отсеивать лишнее, учиться при-

менять полученные знания на практике.  

Цель деятельности современного преподавателя: созда-

ние условий для развития коммуникативных навыков уча-

щихся, умений мыслить логически, соотносить теоретиче-

ские знания и практические навыки через применение эле-

ментов развивающих, личностно ориентированных техноло-

гий. 

В своей деятельности я ставлю перед собой следующие 

задачи: 

- развивать у учащихся систему научных знаний и спо-

собствовать применению полученных знаний на практике; 

- создавать условия для развития коммуникативных 

навыков учащихся; 

- оказывать помощь учащимся в развитии навыков кри-

тического мышления; 

- способствовать воспитанию гармонично развитой 

личности. 

Актуальность деятельности заключается в том, что 

применение самых разнообразных форм работы, элементов 

личностно ориентированных технологий на занятиях биоло-

гии помогает привить интерес к обучению, создает условия 

для развития познавательных навыков, умений самостоя-

тельной работы и критического мышления. Так, технология 

взаимного обучения работает на принципе: все учат каждого, 

каждый учит всех. Она позволяет развивать самостоятель-

ность, коммуникативные умения, в процессе взаимоотноше-

ний развивается память, логическое мышление, речь. Техно-

логия адаптивной системы обучения дает возможность рабо-

тать в трёх режимах: совместно с преподавателем, индивиду-

ально с преподавателем, самостоятельно. Технология разно-

уровневого обучения учитывает индивидуальные возможно-

сти учащихся в процессе овладения учебным материалом. В 

результате каждый учащийся получает возможность пока-

зать себя на занятии, а это значит, он не боится этого занятия, 

не боится отвечать и отстаивать свои мысли. А научить де-

лать это и есть задача преподавателя. 
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Очень важно воспитать учащегося, который посещает 

занятия не только по необходимости, но и потому, что на за-

нятии он учится самостоятельно работать, узнает на каждом 

занятии что-то новое, может вести диалог с преподавателем, 

обосновано доказывать свои мысли. Умеет правильно фор-

мулировать биологические термины, объяснять закономер-

ности протекания биологических процессов, применять по-

лученные знания при выполнении практических работ, при 

решении биологических задач. Обучение правильно приме-

нять биологические знания – это лишь часть того, что должен 

дать преподаватель на занятии. Важно воспитать человека, 

готового к самостоятельной жизни. Личностно-ориентиро-

ванные технологии учат работать в коллективе, прислуши-

ваться к мыслям других, формировать стратегию самостоя-

тельной работы. Преподаватель работает с коллективом, 

ориентируясь при этом на индивидуальные особенности 

каждого учащегося. Когда на занятиях часто меняются виды 

деятельности, применяются игровые приёмы, групповые 

формы работы, учащийся может выступить в роли учителя, 

то развитие практических и коммуникативных навыков обя-

зательно будет происходить по нарастающей. 

Современному обществу нужен человек, который 

умеет критически мыслить, умеет самостоятельно находить 

нужную информацию, соотносить научные понятия с реаль-

ностью, применять полученные знания на практике. Ян Амос 

Коменский писал: “Правильно обучать ... – это не значит вби-

вать в головы собранную из авторов смесь слов, фраз, изре-

чений, мнений, а это значит - раскрывать способность пони-

мать вещи, чтобы именно из этой способности, точно из жи-

вого источника, потекли ручейки (знания)”. Поэтому, счи-

таю, на всех занятиях необходимо воспитывать личность, ко-

торая может неординарно мыслить.  

На своих занятиях я стараюсь развивать и поддержи-

вать интерес учащихся к предмету. Провожу разминки, пред-

лагаю разгадать или составить кроссворды, сториборды, об-

лака слов по определённым темам, организую игры, исполь-

зую кейс-технологию. Учащиеся с удовольствием прини-
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мают участие в командной викторине “Экологические зна-

ния”, которая позволяет закрепить знания, полученные при 

изучении разделов “Организм и среда”, “Человек в окружа-

ющей среде”, “Экосистема - основная единица биосферы”. 

Задания викторины: дать правильные ответы на вопросы; 

определить правильность суждения; написать биологиче-

ские термины по буквам предложенного слова; составить как 

можно больше слов из предложенного. 

При изучении темы, определенного раздела обращаю 

внимание на практическую сторону, оговариваю межпред-

метные связи. Вместе с учащимися обсуждаем, как можно 

применить полученные знания. Например, при изучении 

темы “Сертификация пищевых продуктов в Беларуси” мы с 

учащимися обсуждаем применение полученных знаний в об-

ласти контроля качества, соблюдения нормативов, маркетин-

говые стратегии в будущей деятельности экономистов и то-

вароведов.  

Формы организации учебной деятельности разнообраз-

ные: индивидуальная, групповая, коллективная. Эффектив-

ность групповой работы в том, что она помогает раскрыться 

всем учащимся, создает условия для высказывания разных 

мыслей, учит говорить, аргументировать и выслушивать дру-

гих. Групповая работа подходит для закрепления материала, 

решения кейсов. 

Применяю на занятиях работу в парах, особенно, когда 

необходимо проверить внимательность учащихся: после 

написания биологического диктанта учащиеся меняются ра-

ботами и проверяют друг друга. 

Во время коллективной работы даю следующие зада-

ния: найти биологические ошибки и исправить их, найти тре-

тье лишнее, составить ассоциативный ряд, составить во-

просы по пройденной теме. При анализе контрольных работ 

также организую сначала коллективную работу, когда всей 

группой обсуждаются самые распространённые ошибки, а 

затем уже провожу индивидуальную работу. 

Проектная и исследовательская деятельность занимает 

важное место в обучении биологии, в ходе которой наряду с 
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овладением базовыми знаниями и ключевыми компетенци-

ями происходит многостороннее развитие личности [2]. Эти 

формы деятельности помогают учащимся развивать крити-

ческое мышление, навыки решения проблем и глубокое по-

нимание биологических процессов. Проекты могут быть раз-

ных видов: информационные, исследовательские, творче-

ские. При внедрении проектной деятельности знакомлю уча-

щихся с тем, как поэтапно выполняется работа по проекту. 

Работая над проектами, учащиеся представляют результаты 

своей деятельности, осуществляют пути решения проблемы, 

доказывают правильность решений, что позволяет развивать 

умения владеть культурой коммуникаций, самопрезентации.    

Наиболее часто используемые презентации проектов в 

биологии это: мультимедийная презентация, информацион-

ный плакат, виртуальная экскурсия. Так, например, при изу-

чении раздела “Человек в окружающей среде”, предлагаю 

учащимся выполнить информационные проекты. При этом 

ребята могут подробнее остановиться на воздействии на ор-

ганизм человека и профилактике вредного влияния какого-

либо фактора окружающей среды и сделать для себя выводы. 

Решая поставленную задачу, учащийся осваивает навыки ра-

боты с различными источниками информации, стремится от-

стоять правоту своей точки зрения. При изучении раздела 

“Человек и биосфера” предлагаю выполнить исследования, 

которые помогают более подробно ознакомиться со специа-

лизированными охраняемыми территориями; изучить акту-

альные экологические проблемы сельского хозяйства, горо-

дов и лесов Республики Беларусь; динамику биоразнообра-

зия. Исследовательская деятельность не только развивает ин-

теллектуальные способности и расширяет знания, но и 

углубляет понимание культурных и исторических аспектов 

родного края. Например, изучение состава специализирован-

ных охраняемых территорий Гомельской области знакомит 

учащихся не только с системой особо охраняемых террито-

рий, но и с уникальными экосистемами и ландшафтами, а 

также исторически значимыми местами; дает возможность 
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понять экосистемные связи и важность сохранения редких 

видов. 

Таким образом, применение на занятиях элементов 

личностно ориентированных технологий способствует раз-

витию коммуникативных навыков учащихся, позволяет им 

раскрывать творческие способности, организовывать само-

стоятельную работу, находить нужную информацию, то есть 

способствует развитию всесторонне развитой гармоничной 

личности. 
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Электронные образовательные ресурсы как средство 

повышения качества образования при изучении 

предмета «Товароведение» 

В настоящее время на рынке труда востребованы 

квалифицированные специалисты, качество подготовки 

которых остается актуальной проблемой современного 

среднего специального образования. 

В соответствии с Концепцией развития системы 

образования Республики Беларусь до 2030 года, 

утвержденной постановлением Советом Министров 

Республики Беларусь от 30.11.2021 №683, обществу нужны 

образованные, нравственные, предприимчивые и 

компетентные личности, способные самостоятельно 
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принимать ответственные решения в ситуации выбора, 

прогнозируя их возможные последствия, умеющие выбирать 

способы сотрудничества. Они должны отличаться 

мобильностью, динамизмом, конструктивностью, обладать 

развитым чувством ответственности за свою судьбу и судьбу 

страны [1]. 

В современных условиях образования наиболее 

эффективной формой активизации учебной деятельности 

обучающихся является применение электронных 

образовательных ресурсов (ЭОР) средствами компьютерных 

и интернет - технологий, которые позволяют эффективно 

использовать труд преподавателя и личностный потенциал 

каждого обучающегося. 

Электронные образовательные ресурсы (ЭОР) – это 

научно-педагогические, учебно-методические материалы, 

представленные в виде электронных средств 

образовательного назначения. 

Соответствовать новым требованиям рынка труда 

возможно лишь при условии подготовки 

конкурентоспособного специалиста. При преподавании 

учебных предметов для удержания внимания обучающихся 

во время учебных занятий необходимо использовать 

активные и интерактивные методы обучения [2, с. 8]  

Современные гаджеты настолько прочно вошли в нашу 

повседневную жизнь, что представить ее без них уже 

невозможно. Основными активными пользователями этих 

устройств являются именно обучающиеся. Обучающиеся с 

любимыми устройствами не могут расстаться ни на минуту: 

на переменах в учреждениях образования, в транспорте, в 

кафе и т.д. И когда обучающиеся лишаются во время 

учебных занятий своих гаджетов, то они становятся 

раздражительными, рассеянными. Роль каждого 

преподавателя заключается в том, чтобы совместить ЭОР и 

современные гаджеты для совместной эффективной учебной 

деятельности. Эта цель может быть достигнута при условии 

достаточной самодисциплины самого обучающегося. 
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Применение ЭОР позволяет по-новому организовать 

процесс обучения, в котором обучающийся становится 

субъектом образовательного процесса, его активным 

участником. Различные электронные ресурсы 

предоставляют возможность индивидуализировать процесс 

обучения, организовать самостоятельную работу на учебном 

занятии и во внеучебное время, активизировать 

познавательную деятельность обучающихся.  

Особое значение ЭОР приобретают в работе 

преподавателя с интеллектуально одаренными и 

высокомотивированными обучающимися. 

В период высокого уровня заболеваемости ЭОР 

приходят на помощь преподавателю, так как обучающийся в 

любое удобное для него время может самостоятельно 

изучить программный материал, выполнить практическое 

задание, получить консультацию преподавателя. Особенно 

это приобрело актуальность в период пандемии COVID-19, 

когда преподавателям пришлось перестраивать свой процесс 

обучения из-за самоизоляции и карантина. 

Учебный предмет «Товароведение» изучается 

обучающимися колледжа специальности «Торговая 

деятельность» на втором курсе дневной и заочной формы 

получения образования. Предмет «Товароведение» включен 

в модуль «Торговая деятельность», формами контроля 

являются две обязательные контрольные работы и 

семестровый экзамен.  

За последнее время произошло сокращение учебных 

часов на изучение данного предмета, но перечень изучаемых 

тем не изменился.  

В результате изучения учебного предмета 

«Товароведение» обучающиеся должны знать: сущность, 

принципы и функции товароведения и его значение; 

основные понятия и категории товароведения; 

потребительские свойства товаров и их безопасность; 

факторы, формирующие качество товаров; методы оценки 

качества и виды контроля качества товаров; условия 

хранения товаров, процессы, происходящие при хранении 
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товаров; виды товарных потерь и причины их 

возникновения; системы сортировки товаров; сущность и 

системы кодирования товаров. Обучающиеся должны уметь: 

давать характеристику потребительских свойств товаров; 

классифицировать товары по основным признакам; 

рассчитывать энергетическую ценность продовольственных 

товаров; оценивать качество товаров в соответствии с 

требованиями технических правовых нормативных актов; 

соблюдать условия и сроки хранения товаров; рассчитывать 

товарные потери; расшифровывать маркировку товаров и 

входящие в ее состав информационные знаки. 

Чтобы сформировать определенные знания и умения 

товароведа на помощь преподавателю пришли современные 

электронные образовательные ресурсы, которые экономят 

время преподавателя на опрос, изложение нового учебного 

материала, проведение практического занятия. Большой 

объем программного материала излагается более наглядно в 

виде схем, рисунков. 

 В колледже на учебных занятиях по предмету 

«Товароведение» применяются следующие электронные 

образовательные ресурсы средствами компьютерных и 

интернет - технологий: 

1. Онлайн – сервис по созданию QR кода «Me-

qr.com», «QR Coder.ru». Можно закодировать текст, ссылку 

на сайт (на личную страницу преподавателя, на ролик, на 

видеолекцию, решение задачи в виде картинки, документ в 

формате PDF и т.д.), аудиофаил, электронную почту, 

презентацию и др. Образовательный процесс становится 

увлекательным и ярким, разнообразным по форме и 

индивидуализированным. 

2. Lightshot – быстрый и удобный способ сделать 

скриншот. Можно сделать быстрый снимок определенной 

области, а не всего экрана, делится скриншотами, искать 

похожие, редактировать их. Данная программа работает 

непосредственно в среде Windows и не зависит от версий 

браузеров. 
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3. Сервис Cаnva.com – можно создавать флаер, 

документ, интерактивную доску, презентацию, сертификаты, 

открытки, резюме, электронную подпись, обложки книг и 

т.д. С помощью данной программы оформляются 

электронные каталоги по темам предмета «Товароведение». 

4. Gооgle– приложения – позволяют создать 

Google-документ (удобное приложение для совместной 

работы с другими преподавателями для создания общего 

документа), Google-презентацию, Google-опрос (с помощью 

формы можно быстро провести тест или опрос, получить 

сразу результат). 

5. Создание интеллект-карт средствами онлайн-

сервиса «Mindmeister.com» – в каждой теме предмета 

«Товароведение» в соответствии с программой обучающиеся 

должны знать признаки классификации товаров, 

ассортимент. Данный сервис позволяет быстро и просто 

создать интеллект-карту с классификацией определенной 

группы товаров и ассортиментом. Интеллект-карту можно 

перемещать, редактировать масштаб, делать определенные 

настройки (связи между элементами, вставлять ссылки, 

выносить комментарии, изменять размер объекта, шрифт, 

вставлять картинки и др.). 

6. Cоздание интерактивных изображений 

средствами онлайн-сервиса «Genial.ly» – можно создавать 

собственное интерактивное изображение или с помощью 

шаблона.  

7. Создание облаков тегов (слов) средствами 

онлайн-сервиса «Worditout.com» – целесообразно 

использовать в начале или в конце учебного занятия. 

8. Создание интерактивной презентации 

средствами программы Power Point – применяется после 

изучения раздела товароведения в форме «Своя игра». 

9. Работа с сайтом Национального фонда 

технических нормативных правовых актов (tnpa.by) – 

используется преподавателем и обучающимися в процессе 

выполнения практических заданий по предмету 
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«Товароведение», т.к. на данном ресурсе можно найти 

действующий стандарт на товары, изучит его, распечатать.   

Конечно, учебные занятия с компьютерной и 

мультимедийной поддержкой не отменяют традиционных 

форм обучения, но помогают разнообразить формы работы, 

экономить время на учебном занятии и использовать в 

большем объеме программный материал. Преподаватель сам 

определяет использование электронных образовательных 

ресурсов на учебных занятиях для эффективного 

взаимодействия с обучающимися. 

На сегодняшний день система образования ставит 

перед педагогами серьезные задачи по подготовке 

востребованных квалифицированных специалистов в 

области торговой деятельности. 

Таким образом, в Республике Беларусь среднее 

специальное образование является одним из важнейших 

источников формирования кадрового потенциала отраслей 

экономики и социальной сферы, гарантом 

интеллектуального, культурного и духовно-нравственного 

развития молодежи. Каждый год, исходя из потребностей 

рынка труда и предложений нанимателей, корректируются 

специальности учреждений образования, обеспечивающих 

получение среднего специального образования. 
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Формирование профессиональных компетенций 

будущего коммерческого специалиста в процессе 

исследовательской деятельности 

Проблема профессионального воспитания обучаю-

щихся колледжа очень ясно обозначена в последнее время в 

связи с возросшей потребностью общества в формировании 

самостоятельной активной и ответственной личности буду-

щего специалиста. Это особенно важно в связи с проблемой 

саморазвития личности, повышения его конкурентоспособ-

ности на рынке труда. 

В соответствии с современной государственной обра-

зовательной политикой основными результатами деятельно-

сти образовательных учреждений являются не только зна-

ния, умения и навыки, а и набор определенных «ключевых 

компетентностей». 

Для того, чтобы формируемые компетенции стали зна-

чимыми для обучающихся колледжа, необходимо познание 

обучающего самого себя и тех особенностей, которые отли-

чают его от других людей, делают неповторимой индивиду-

альностью, и тех качеств, которые объединяют его с другими 

людьми, делают частью целостного мира. 

Осознавая необходимость и значимость у обучаю-

щихся колледжа способности мыслить и действовать по-но-

вому, мы стараемся нацелить их на получение профессио-

нальных компетенций путем привлечения к исследователь-

ской работе. Это один из способов формирования професси-

ональных компетенций выпускника. Он позволяет актуали-

зировать знания по темам, сформировать умение работать с 

информацией, расширить способы деятельности, активизи-

ровать самостоятельную деятельность обучающихся, разви-

вать контроль и самоконтроль. Исследовательская деятель-
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ность обучающихся является составляющей системы форми-

рования компетенций специалиста. 

Цель исследования - формирование профессиональных 

компетенций будущего коммерческого специалиста в про-

цессе исследовательской деятельности. 

Задачами исследования являются: 

• описание роли исследовательской работы в формиро-

вании профессиональных компетентностей коммерческих 

специалистов; 

• анализ конкретной исследовательской работы обуча-

ющихся колледжа; 

• изучение профессиональных компетентностей обуча-

ющихся колледжа при исследовательской деятельности.  

Объектом исследования являются особенности форми-

рования профессиональных компетенции в процессе иссле-

довательской деятельности. 

Предмет исследования – исследовательская деятель-

ность обучающихся колледжа. 

Гипотеза исследования – роль исследовательской ра-

боты и мотивация к ней у обучающихся колледжа зависят от 

организации образовательного процесса. 

При выполнении использовались следующие методы: 

метод критического анализа литературы; анализ исследова-

тельской работы обучающихся колледжа, наблюдение, ста-

тистические методы обработки результатов анкетирования. 

 Специалисты в области коммерции должны изучать 

данные потребительского рынка, их анализировать, состав-

лять прогнозы; организовывать процесс торговли и его кон-

тролировать; составлять отчеты о проделанной работе и до-

стигнутых результатах; формировать торговый ассортимент; 

участвовать в определении цен на товарные позиции; подби-

рать средства для продвижения продукции и др. 

 Все эти навыки проявляются у учащихся колледжа по 

специальностям «Коммерческая деятельность» и «Торговая 

деятельность» на всех курсах обучения при проведении раз-

личного рода исследовательских работах.  
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Проанализируем исследовательскую работу обучаю-

щихся колледжа специальности «Коммерческая деятель-

ность» по теме «Фудкорт как пространство восполнения за-

траченной энергии для придания нового импульса покупа-

тельской активности».  

Целью научно-исследовательской работы было изуче-

ние психологии продаж в сетевом магазине и организация ра-

боты фудкортов.  

При выполнении научно-исследовательской работы 

обучающимися колледжа была проведена большая работа: 

проведен маниторинг фудкортов в крупных ритейлах, изу-

чена и проанализирована деятельность сетевого супермар-

кета «АЛМИ» ЗАО «Юнифуд», расположенного в г.Гомеле, 

разработана анкета и проведено анкетирование посетителей 

супермаркета, применен метод «Тайный покупатель», даны 

рекомендации администрации супермаркета для улучшения 

работы фудкорта. 

Крупные сетевые ритейлы активно внедряли непри-

вычные для нашего торгового рынка решения, однако потре-

битель требует внедрения новых форматов и торговых инно-

ваций. Главный тренд – появление на территории супермар-

кетов и гипермаркетов фудкортов. Первым этот формат в 

Республике Беларусь опробовал Euroopt Super, расположен-

ный ТРЦ Gallery Minsk. Затем фудкорты появились в гипер-

маркетах «Гиппо», «Green», супермаркетах «Виталюр», 

«ProStore», «Соседи», «АЛМИ». 

Ресторанный дворик или фудкорт (англ. food court) –

зона питания в торговом центре, гостинице, аэропорте на 

вокзале или в других массовых местах, где посетителям 

предлагают услуги сразу несколько предприятий питания, 

имеющих общий зал для питания.  

Фудкорт – вообще во многом более технологичный 

объект, чем ресторан: здесь и посетителей больше, и движе-

ния, много гостей с детьми, рядом с обедающими постоянно 

перемещаются сотрудники, занятые уборкой. Требуется обу-

строить пространство таким образом, чтобы никто никому не 

мешал. 
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Обычно изменения в магазинах происходят после про-

ведения ребрендинга: изменение внешнего и внутреннего 

оформление, обновления торгового зала, торгового оборудо-

вания, значительного расширения зоны собственного произ-

водства (Кухня АЛМИ), изменение навигации покупателей в 

торговом зале, освещения.  

Так учащиеся провели исследование в супермаркет 

«АЛМИ».  

Большой фудкорт супермаркета «АЛМИ» предостав-

ляет посетителям полноценные завтраки, обеды, ужины, а 

также перекусы на любой вкус. Помимо привычных блюд 

«кухни АЛМИ» здесь появились сухие и горячие завтраки, 

супы, салат-бар «Собери себе сам», шашлык, рыба и овощи, 

приготовленные на мангале с открытым огнем, новая ли-

нейка порционных десертов, паровые манты, плов в казане и 

многое другое. Приятным бонусом для посетителей является 

просторное кафе с бесплатным wi-fi, где можно подогреть 

еду, поесть, а также зарядить телефон. 

В фуд-зоне можно увидеть весь процесс приготовления 

блюд. Повар готовит домашние пельмени, аккуратно завора-

чивая фарш в тончайшее тесто. Другой повар на мангале жа-

рит куски сочного шашлыка и аппетитные овощи. На фуд-

корт можно принести мясо кухни «АЛМИ», которое сами 

выбрали покупатели, и попросить поджарить его на мангале. 

Еще одним направлением для посетителей являются 

полезные завтраки на ходу. Фуд-зона работает с самого утра 

– так что по пути на работу или учебу можно организовать 

для себя завтрак в необычном формате. Продукты для приго-

товления завтрака посетители могут выбрать самостоя-

тельно. Салат-бар – собери сам! Один из самых полезных 

продуктов питания – это, как известно, салат. 

В фуд-зоне можно не только позавтракать, но и порабо-

тать. Для этого в кафе работает Wi-Fi, есть розетки для ноут-

буков и провода для зарядки любых моделей телефонов. 

 В процессе научно-исследовательской работы: 

– изучены месторасположение, экстерьер и интерьер 

сетевого магазина, планировка торгового зала, расположение 
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торгового оборудования и движение покупательских пото-

ков, методы продажи товаров и предложения услуг, ассорти-

мент реализуемых товаров; 

– разработана анкета и проведено исследование по по-

сещению покупателями фудкорта;  

– определена эффективность работы фудкорта и пред-

ложены правила поведения для покупателей фудкорта. 

Данное исследование было направлено на изучение 

психологии продаж в сетевом магазине и организацию ра-

боты фудкортов, а также влиянию работы фудкорта на при-

влечение большего количества покупателей в сам супермар-

кет «АЛМИ».  

В процессе исследования был применен метод «Тай-

ный покупатель», по результатам которого было определено, 

что 43% покупателей предпочитают посещение фудкорта в 

одиночку, а 32 % - в паре; пары в основном состояли 19 % из 

знакомых, друзей, чуть меньше с детьми; самая высокая про-

должительность посещения фудкорта составила 30-45 минут 

у 26% наблюдаемых. 

Пока покупатели супермаркета «АЛМИ» привыкают к 

зоне фудкорта объемы товарооборота в день увеличиваются 

и в будние дни, и в выходные дни. Однако есть проблемы, 

связанные с правилами нахождения покупателей на фуд-

корте. Кто-то пришел отдохнуть, а кто-то повеселиться. По-

этому можно рекомендовать администрации супермаркета 

правила нахождения посетителей на фудкорте.  

Питание вне дома становится всё более популярным, 

люди перестают готовить дома для себя, потому что еда за-

ветривается, выкидывается и надоедает своим однообразием. 

Таким образом, в результате данной исследовательской 

работы сформировались следующие профессиональные ком-

петенции: 

– умение планировать, 

– работа с техническими устройствами, 

– умение искать и обрабатывать информацию в сети 

Интернет, 

– клиентоориентированность, 
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– работа в режиме неопределенности, 

– умение работать с одногруппниками, торговыми ра-

ботниками и покупателями, 

– способностью осуществлять деловое общение и пуб-

личные выступления, 

– владением навыками документального оформления 

решений в управлении (разработка анкеты и обработка ре-

зультатов). 

Образовательный процесс в колледже организован та-

ким образом, что элементы исследовательской деятельности 

вводятся постепенно, усложняясь от курса к курсу. Сначала 

обучающиеся пишут работы реферативного характера, вы-

полняют практические задания и знакомятся с основными 

методами исследования, применяемыми в изучаемых ими 

учебными предметами. Далее на выпускных курсах они вы-

полняют курсовые работы, проходят производственную 

практику. 

Навыки исследовательской работы обучающиеся кол-

леджа приобретают при выполнении лабораторных, практи-

ческих и курсовых работ, содержащих элементы научных ис-

следований; при выполнении докладов и рефератов по спе-

циальным учебным предметам специальностей «Коммерче-

ская деятельность» и «Торговая деятельность»; в период тех-

нологической и преддипломной практик; при подготовке к 

конкурсам профессионального мастерства («Лучшие товаро-

веды», «Лучшие контролеры-кассиры» и т.д.) и предметным 

олимпиадам по специальностиям; научно-исследовательская 

работа обучающихся вне учебного процесса; участие в 

научно-практических конференциях, конкурсах, фестивалях, 

интеллектуальных турнирах, квестах и др. 

В рамках исследовательской деятельности коммерче-

ского специалиста колледжа можно достичь следующих ре-

зультатов: 

– повысить качество профессиональных теоретических 

знаний обучающихся по специальным учебным предметам 

специальности; 
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– привить обучающимся навыки проведения самостоя-

тельных научных исследований; 

– сформировать мотивацию к обучению по выбранной 

специальности; 

– развить интеллектуальные и творческие способности 

обучающихся. 

Таким образом, организация исследовательской дея-

тельности в колледже помогает решить целый комплекс обу-

чающих и воспитательных задач: формирование у обучаю-

щихся ключевых и профессиональных компетенций, воспи-

тание личностных качеств, развитие творческого потенци-

ала, формирование коммуникативной компетенции, чувство 

ответственности и самостоятельности. 

 

Якимуш Н. В. 

Государственное учреждения образования 

«Жлобинский металлургический колледж»,  

Республика Беларусь, г. Жлобин 
 

Использование информационно-коммуникационных 

технологий для формирования общих и 

профессиональных компетенций у учащихся колледжа 

на уроках математики 

Конкурентоспособный выпускник колледжа должен 

уметь адаптироваться к изменяющимся условиям, эффек-

тивно решать на своём рабочем месте любые возникающие 

проблемы, нестандартные задачи, самостоятельно учиться, 

проявлять инициативу, нести ответственность за качество 

своей работы и повышение собственной квалификации. Ра-

ботодатели всё больше заинтересованы в гибких высококва-

лифицированных кадрах, для которых характерна трудовая 

мобильность, профессиональная самостоятельность и высо-

кий уровень владения ключевыми профессиональными ком-

петенциями. Этим и обусловлена необходимость использо-

вания в учебном процессе современных образовательных 

технологий [1, с. 5].  
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Для адаптации в современном обществе большое зна-

чение имеет формирование таких качеств личности, как спо-

собность быстро ориентироваться в меняющемся мире и 

осваивать новые профессии и технологии, умение находить 

общий язык с людьми разных профессий и культур. Поэтому 

целью образования является переход на компетентностный 

подход в обучении.  

Учебный предмет «Математика» при реализации учре-

ждениями образования образовательной программы базо-

вого уровня занимает ведущее место в формировании клю-

чевых интеллектуальных умений и личностных качеств уча-

щихся, необходимых для жизни в современном обществе. 

Математическая грамотность, один из составляющих 

элементов функциональной грамотности, является необхо-

димым навыком в современном информационном обществе, 

где математика играет важную роль в таких областях, как 

наука, технологии, экономика и финансы. Математически 

грамотный человек для решения реальных проблем и ситуа-

ций способен применять знания и навыки, полученные при 

изучении математики, строить логические цепочки рассуж-

дений на основе математических принципов, анализировать 

информацию, делать выводы и принимать решения на основе 

математических данных. 

Компетентностный подход предполагает, что в про-

цессе обучения математике вместе с предметными компетен-

циями необходимо формировать также метапредметные 

(универсальные) и личностные компетенции: ценностная 

компетенция (понимание обучающимися ценности образова-

ния и мотивированное изучение предметов); социальная 

компетенция (реализация личностных возможностей); ком-

петенция самоопределения (понимание и адекватное оцени-

вание своих способностей и возможностей); учебно-познава-

тельная компетенция (организация образовательной среды и 

получение необходимой для учебной деятельности информа-

ции); коммуникативная компетенция (осуществление меж-

личностного и коллективного общения); информационная 
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компетенция (работа с информацией и использование ин-

формационных технологий) [4]. 

Формированию всех названных выше компетенций 

способствует использование на уроках математики информа-

ционно – коммуникационных технологий. 

Глобальное внедрение компьютерных технологий во 

все сферы деятельности человека и формирование новых 

коммуникаций и информационной среды коренным образом 

изменило традиционную систему образования. Современ-

ный урок немыслим теперь без компьютерных технологий. 

Поэтому я считаю, что эффективное использование инфор-

мационно – коммуникационных технологий в образователь-

ном процессе является актуальным направлением современ-

ного образования. 

Как показывает опыт моей работы, компьютерная под-

держка является необходимым компонентом образователь-

ного процесса. Перспективы использования мультимедий-

ных презентаций в преподавании математики связаны 

прежде всего с эффективной реализацией принципа нагляд-

ности в обучении. 

Принципу наглядности в обучении уделялось большое 

внимание. Я. А. Коменский первым ввёл использование 

наглядности как общепедагогического принципа. В основе 

учения Коменского о наглядности лежит основное положе-

ние о том, что ничего не может быть в сознании, что заранее 

не было дано в ощущении [3]. Наглядность Коменский счи-

тал золотым правилом обучения.  

Из многочисленных программных средств в качестве 

инструмента компьютерной поддержки при подготовке к 

уроку была выбрана программа Microsoft PowerPoint. С её 

помощью можно создать презентации для последующего по-

каза во время урока, но возможности этого программного 

продукта так разнообразны, что он идеально подходит для 

создания мультимедийных учебных пособий с красочной 

графикой и анимацией. Для проведения уроков математики 

я использую слайды с элементами анимации с последова-

тельной демонстрацией по щелчку. 
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Созданные мною учебные динамические слайды в про-

грамме Microsoft PowerPoint наиболее удачно зарекомендо-

вали себя при проведении уроков изучения нового материала 

и уроков решения задач минимального и повышенного уров-

ней [2, c. 81]. Они помогают в формировании правильного 

представления о геометрических телах, имеющих три изме-

рения. Например, при объяснении нового материала по те-

мам «Призма. Параллелепипед», «Пирамида. Усечённая пи-

рамида», «Сфера и шар», «Цилиндр», «Конус. Усечённый ко-

нус».  

При изучении стереометрии важным является форми-

рование у учащихся умений определять взаимное располо-

жение точек, прямых и плоскостей в пространстве, а это в 

свою очередь предусматривает использование огромного ко-

личества иллюстративного материала, который можно про-

демонстрировать только с помощью мультимедийной пре-

зентации. Чтобы облегчить восприятие того или иного утвер-

ждения стереометрии и сделать его более наглядным, нужно 

уметь содержание утверждения проиллюстрировать рисун-

ком. Изображение планиметрической фигуры равно или по-

добно ей самой. Для стереометрической фигуры и её плос-

кого изображения такое невозможно. Поэтому необходимо 

научить учащихся строить плоские изображения геометри-

ческих фигур такими, чтобы они вызывали в сознании про-

странственные образы этих фигур. 

Использование учебных динамических слайдов при 

изучении нового материала по таким темам из курса алгебры, 

как «Тригонометрические функции», «Степенная функция», 

«Показательная функция», «Логарифмическая функция» мо-

жет заменить многие традиционные средства обучения. Во 

многих случаях такая замена оказывается эффективной, так 

как позволяет поддерживать у учащихся интерес к изучае-

мому предмету, позволяет создавать информационную об-

становку, стимулирующую интерес и пытливость обучающе-

гося. Наглядность материала повышает его усвоение, так как 

задействованы все каналы восприятия – зрительный, механи-

ческий, слуховой и эмоциональный. 
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Использую следующие алгоритмы организации работы 

над задачами в курсе геометрии: решение задач на готовых 

чертежах, задачи с последующей самопроверкой или взаимо-

проверкой. 

В задачах визуализированы последовательные шаги 

построения чертежа. Такой пошаговый показ поможет уча-

щимся правильно сделать построения, осмыслить текст за-

дачи. Если обучающиеся не понимают условие задачи, то 

можно вывести визуальную подсказку. Учащиеся со слабо 

развитыми пространственными представлениями не видят 

элементов, о которых идёт речь в задаче. Не осмысливая за-

дачи, они ведут записи в тетради. Это вызывает раздражение, 

желание учить геометрию пропадает, а значит, и качество об-

разования снижается. При подборе заданий в первую очередь 

учитываю их соответствие принципам посильности, после-

довательности и коммуникативной направленности. 

При решении геометрических задач большое внимание 

уделяю графическому моделированию как средству форми-

рования графической культуры, пространственных пред-

ставлений и эстетических вкусов учащихся. 

Считаю, что целесообразно использовать презентации 

с элементами анимации в курсе алгебры при решении задач, 

связанных с построением и преобразованием графиков функ-

ций, так как в них можно анимировать последовательные 

шаги построения. Такой пошаговый показ поможет уча-

щимся правильно выполнять построение графиков функций 

и понимать их свойства. При решении алгебраических задач 

предусматриваю сочетание письменной и устной форм ра-

боты 

Подготовленные задачи на доске занимают много ме-

ста. Качество чертежей, выполненных на доске, невысокое. 

Конечно, подготовка учебных динамических слайдов тре-

бует ещё больших ресурсов времени преподавателя. Но этот 

продукт можно использовать многократно в своей педагоги-

ческой деятельности. 

Применение информационно – коммуникационных 

технологий на уроках математики направлено на формирова-
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ние ключевых компетенций, что поможет учащимся в даль-

нейшем на высоком уровне усвоить предметы профессио-

нального цикла. 

Соглашусь с мнением Г. В. Лаврентьева: «Предметное 

обучение не может строиться на какой-то одной технологии, 

поскольку оно должно включать учащихся в разнохарактер-

ную деятельность, в решение разных задач обучения». По-

этому считаю, что при организации образовательного про-

цесса по математике нужно применять различные приёмы, 

комбинируя их в соответствии с целями и содержанием обу-

чения, учитывая психофизиологические особенности уча-

щихся. Преподавателю важно выстраивать образовательный 

процесс таким образом, чтобы формировать умение учиться 

самостоятельно, развивать способность к контролю и оценке 

результатов своей деятельности.  

В процессе моей педагогической деятельности сформи-

ровалась методическая система, которая позволяет осу-

ществлять системный подход к проектированию учебного 

занятия. Мультимедиа технологии, используемые на учеб-

ных занятиях, вносят разнообразие в формы организации де-

ятельности учащихся, способствуют совершенствованию 

традиционных методов обучения. 

Для проверки эффективности педагогического опыта 

выделены следующие показатели результативности: уровни 

обученности, мотивация учащихся, сформированность об-

щеучебных умений и навыков. В качестве методов оценки 

использованы анкетирование, наблюдение, различные виды 

контроля. 

Анализ проведенного анкетирования и различных ви-

дов контроля позволяют сделать вывод о положительном 

влиянии используемых средств обучения на мотивацию уча-

щихся, повышение эффективности и качества обучения. 

Результаты проведённого исследования говорят о том, 

что использование информационно – коммуникационных 

технологий способствует развитию у учащихся логического 

и критического мышления, умения проводить исследование, 

а также умение работать с информацией, активно её воспри-
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нимать; содействует развитию творческих способностей. Всё 

это способствует формированию таких профессиональных 

компетенций, как ответственность, самостоятельность, уве-

ренность в себе. Однако стоит отметить, что ни одна техно-

логия не даст должного результата, если учащиеся не будут 

мотивированы и организованы на использование методов са-

моразвития и самообучения.  

Для педагога творческого информационно – коммуни-

кационные технологии становятся неотъемлемой частью его 

работы, помогают решать на уроке глобальные проблемы, 

делают обучение интересным и осмысленным.  

Применение современных образовательных техноло-

гий при проведении уроков по учебному предмету «Матема-

тика» направлены на формирование у учащихся общих и 

профессиональных компетенций, что поможет выпускнику 

колледжа проявить высокий профессионализм и компетент-

ность, способность оперативно включаться в профессио-

нальную деятельность сразу же после окончания колледжа. 
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Использование способов визуализации учебного 

материала на уроках биологии 

Визуализация – это процесс представления информа-

ции в графической или образной форме, что позволяет более 

эффективно воспринимать данные, их взаимосвязи и скры-

тые закономерности. Этот метод активно используется в раз-

личных областях: от науки и образования до бизнеса и искус-

ства. Визуализация может принимать множество форм, 

включая диаграммы, инфографику, карты и 3D-модели, что 

помогает сделать сложные концепции более понятными и 

доступными [1]. 

Основная задача визуализации – облегчить анализ ин-

формации, предоставляя возможность быстро схватывать 

суть представленных данных. Это особенно актуально в 

условиях избытка информации, когда необходимо выделить 

ключевые моменты для принятия решений. Эффективная ви-

зуализация не только демонстрирует факты, но и вызывает 

эмоциональный отклик, помогая лучше запомнить извлечен-

ные уроки. 

С развитием технологий создание визуализаций стало 

гораздо проще, что открыло новые горизонты для творче-

ского выражения и улучшения коммуникации. Однако важно 

помнить, что качественная визуализация требует не только 

технических навыков, но и глубокого понимания предмета, 

чтобы избежать искажения информации и обеспечить ее мак-

симальную ясность [2]. 

Визуализация является одним из ключевых методов 

преподавания, особенно в таком наглядном предмете, как 

биология. Эффективные методы визуализации помогают 

учащимся лучше понять сложные биологические концепции 

и процессы, которые происходят в живых организмах [3]. 
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Использование визуализации применимо при объясне-

нии нового материала, повторении, закреплении, обобщении 

и систематизации, контроле знаний, выполнении домашнего 

задания, самостоятельной работе, работе с текстом задачи, 

рефлексии [5]. 

Средства визуализации на современном уроке:  

- мультимедийное сопровождение;  

- презентации;  

- развернутые вопросы и ответы;  

- матрицы-подсказки;  

- опорные конспекты;  

- видеоролики;  

- фрагменты кинофильмов;  

- схемы, таблицы, планы,                                               

- карты, плакаты;  

- цифровой контент, тренажеры. 

Существует множество методов и техник визуализа-

ции: схемы, интеллект-карта, инфографика, кластер, крос-

сен, фотоколлаж, лента времени, интерактивный плакат, 

скрайбинг, облако слов, QR-код. Все эти методы могут быть 

успешно применены на уроках биологии [2]. 

1. Схемы и диаграммы 

Использование схем (рисунок 1) и диаграмм (рисунок 

2) позволяет учащимся наглядно увидеть взаимосвязи между 

различными биологическими системами.  

Рисунок 1 – Схема митоза 

Рисунок – 2 Диаграмма «пропорции вида» 
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Например, схемы пищевых цепей или круговоротов 

веществ в природе помогают лучше понять экосистемные 

процессы. Диаграммы также подходят для иллюстрации 

клеточных процессов, таких как митоз и мейоз. 

Рисунок 1 – Схема митоза   

Рисунок – 2 Диаграмма «пропорции вида» 

2. Флеш-карточки 

Флеш-карточки (рисунок 3) с изображениями органов, 

клеток или различных видов организмов помогают уча-

щимся не только визуально воспринимать информацию, но и 

активно запоминать материал.  

Рисунок. 3 – Флеш – карточки 

 

Используя карточки, учащиеся могут работать 

самостоятельно или в паре, что способствует закреплению 

знаний. Такие карточки-задания можно применять в 

печатном виде или использовать интерактивные образо-

вательные платформы [4].  

Платформа Quizlet позволяет тренировать память, как 

по терминам, так и по картинкам.  

3. Мультимедийные презентации 
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Создание презентаций с использованием слайдов, изоб-

ражений, видео и анимации помогает углубить понимание 

тематики. Видео, показывающее, например, метаболические 

процессы или биологическое разнообразие, привлекает вни-

мание и увеличивает интерес к предмету. 

4. Модели и макеты 

Модели органов или систем органов (рисунок 4) и ма-

кеты (рис.5) могут быть крайне полезны на уроках. Модели-

рование процессов так же позволяет учащимся глубже вник-

нуть в суть изучаемых процессов и явлений, получить образ-

ное представление об изучаемом процессе. Например, такие 

сложные для усвоения темы как «Митоз и деление клетки», 

«Репликация ДНК», «Биосинтез белка» и др. более эффек-

тивно усваиваются на динамических моделях. Материал 

усваивается лучше, чем при изучении с помощью таблиц и 

видеодемонстраций, т. к. позволяет учащимся работать в 

собственном ритме, осмысливая каждый этап изучаемого 

процесса. Собирая трехмерные модели, учащиеся не только 

изучают строение, но и разбирают принцип работы, учатся 

составлять причинно-следственные связи.  

 

 

Рисунок 4 Модель сердца и головного мозга 

Рисунок 5 Макет клетки 

 

5. Интерактивные симуляции 

С помощью современных технологий можно использо-

вать интерактивные симуляции, которые позволяют модели-
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ровать биологические процессы. Это может включать вирту-

альные лабораторные работы, где учащиеся могут проводить 

эксперименты, не выходя из класса. Подобный подход помо-

гает получить практический опыт и улучшить понимание 

темы. Для многих лабораторных работ можно использовать 

виртуальный микроскоп  

6. Групповые проекты 

Проекты, в которых учащиеся работают в группах, со-

здавая плакаты, инфографику (рис. 6) или презентуя 

результаты исследований, что тоже являются методом 

визуализации.  

Рисунок 6 Строение глаза и восприятия 

Это не только развивает командную работу, но и 

помогает лучше    усвоить материал, поскольку визуализация 

информации  

требует глубокой проработки. 

7. Интеллект-карта  

Интеллект-карта или «mind mapping» – это графиче-

ский способ представить идеи, концепции, информацию в 

виде карты, состоящей из ключевых и вторичных тем.  

Формы: ментальная карта; диаграмма связей; карта 

мыслей, ассоциативная карта, блок-схема (рисунок 7).  

Используется:  

‒ инструмент для структурирования идей;  

‒ планирование времени;  
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‒ запоминание больших  

объемов информации;  

‒ проведение мозговых штурмов.  

‒ визуализация информации при помощи графических 

символов, просто и понятно отображающих ее содержание и 

внутренние связи. 

Рисунок 7 Мембрана клетки 

Визуализация на уроках биологии — это мощный ин-

струмент, который способствует более глубокому понима-

нию сложных процессов и концепций. Применение различ-

ных методов позволяет сделать учебный процесс более инте-

ресным и эффективным и самое главное наглядным. Важно 

выбирать подходящие способы в зависимости от темы урока 

и уровня подготовки учащихся, чтобы максимально задей-

ствовать их визуальные и аналитические способности. 
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Визуализация в педагогике, несомненно, обладает зна-

чительным потенциалом для улучшения усвоения информа-

ции и повышения вовлеченности учащихся. Однако, не-

смотря на ее очевидные преимущества, существуют и нема-

лые недостатки методов визуализации. Во-первых, чрезмер-

ная зависимость от визуальных средств может привести к 

снижению критического мышления у учащихся, поскольку 

они могут начать воспринимать информацию наглядно, не 

догадываясь о более глубоких концепциях и контекстах, по-

этому необходимо комбинировать и грамотно дозировать 

учебный материал. Во-вторых, высокие временные и финан-

совые затраты на создание и внедрение визуальных средств 

(3D модели, стенды, схемы) также могут стать серьезным 

препятствием для преподавателей, стремящихся к иннова-

циям. 
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Проблематика внедрения современных технологий в 

процесс обучения 

Образование является ключевой сферой жизни 

современного общества, важнейшим источником и ресурсом 

его устойчивого развития. Именно качеством образования 

определяется уровень науки и культуры, интеллекта и 

духовности нации, состояние экономики и гражданского 

общества.  

Важным аспектом образования является введение 

современный компьютерных технологий. В процессе 

обучения акцент делается на инновационные интерактивные 

приемы, способные расширять кругозор, развивать 

творческие навыки и многое другое. На современных 

занятий часто используются: видео- и аудиоматериалы, 

презентации, онлайн-тесты, QR-коды и т.д.  

Стоит отметить, что в настоящее время произошло 

изменение в понятии «технология». В педагогике под 

технологией в общем смысле понимают системный метод 

создания, совершенствования и применения целостного 

процесса преподавания и обучения с учетом технических и 

человеческих ресурсов и их взаимодействия, одной из 

основных задач которой является обеспечение 

эффективности и результативности образования [1]. В 

настоящее время с термином «технология» ассоциируется 

использование различного оборудования: компьютеров, 

мультибордов, проекторов, телефонов. Из-за изменения 

понятия, изменилось и направление современных изменений 

в образовании. Многие преподаватели стараются 

«оцифровать» необходимую информацию, что приводит к 

новым проблемам: 
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1. Отсутствие необходимого оборудования 

Несмотря на то, что учебные заведения стараются 

«осовременить» кабинеты, многие из них не имеют нужного 

оборудования (компьютеры, мультиборды и т.д.) что 

затрудняет процесс ведения интерактивных учебных 

занятий. Также стоит отметить, что использование 

презентаций или онлайн-тестов сильно зависит от 

технических фактов: они требуют исправности техники или 

постоянного подключения к сети Интернет. В случае 

технических неполадок занятие может быть сорвано. 

2. Неоднозначность использования технологий.  

Одним из современных направлений является 

использование на уроках QR-кода. В наши дни QR-коды 

используются во множестве отраслей как для хранения 

данных (ссылки на сайты, номера телефонов или тексты), так 

и для предоставления доступа к Wi-Fi, отправки и получения 

платежной информации и прочих целей. На уроках 

благодаря им можно получить дополнительную 

информацию, методические рекомендации или новые 

задания [2]. Для использования необходим лишь телефон. 

Однако с этим возникают новые проблемы: 

Согласно Государственному школьному 

стандарту, который начал действовать в 2022 

году, в школе должен быть определен порядок 

использования мобильных телефонов. 

Рекомендуется чтобы до урока учащиеся 

сдавали мобильные телефоны в ячейки, коробки. 

Мобильный телефон отключается, сдается учителю и после 

завершения урока на перерыве учащиеся могут им 

воспользоваться [3]. 

Также стоит учитывать индивидуальные особенности 

учащихся. Не все имеют возможность использования 

техники (телефонов, ноутбуков) или имеют ограничение к 

доступу сети Интернет. Помимо этого, не всем учащимся 

подходит такой метод получения информации или 

выполнения задания из-за особенностей успеваемости или 

восприятия. Для таких учащихся преподавателю необходимо 
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подготовить дополнительные, индивидуальные задания, не 

требующие использование технологий, тем самым увеличив 

время подготовки к уроку.  

Технологии также могут отвлекать от учебного 

процесса: учащиеся, работая с телефоном, могут отвлечься 

на социальные сети или игры тем самым потеряв интерес к 

учебному процессу и выполнению задания. Важным фактом 

также является желание учащихся не выполнять работу: они 

находят способы избегать выполнения заданий или 

скопировать информацию с интернета, что приводит к новой 

проблеме: учащиеся не умеют оценивать качество 

источников из сети Интернет. 

3. Обострение проблемы конфликта поколений 

Современное поколение учащихся сильно отличается 

от предыдущего: они имеют новое, нестандартное, 

«клиповое» мышление, а также новые увлечения. Многие 

учебные издания стараются отвечать на потребности нового 

поколения создавания новые задания. Так, например, в 

учебниках географии 6 класса после изучения темы 

«Гидросферы» дается задание записать ролик в TikTok об 

экологических проблемах гидросферы. Такое задание может 

по-разному восприниматься учащимися и преподавателями: 

молодое поколение может оценить задумку и выполнить 

творческое задание, но вот преподаватель выполнение 

такого задания может не оценить. Таким образом подход к 

одному заданию у разных людей вызовет разное мнение тем 

самым возводя «возрастной барьер» в отношениях «учитель 

– ученик» что в дальнейшем может негативно сказаться на 

процессе обучения. 

4. Проблема неправильного использования технологий 

и дополнительных затрат времени и усилий. 

Данная проблема связана с непониманием цели 

использования тех или иных технологий: каждое 

нововведение должно иметь практический характер и иметь 

гарантированный результат. Необходимо понимать 

концепцию идеи, условия выполнения. Не все технологии 

подходят для определенных занятий: решение применить 
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технологию без понимания ее практической значимости не 

приведёт к получению результата. Таким образом время и 

усилия, потраченные на подготовку материала будут 

потрачены впустую.  

Таким образом, подводя итог всего 

вышеперечисленного, можно сделать вывод: ввести новую 

технологию без вытекающих из этого проблем почти 

невозможно. Многие при планировании интерактивного 

урока делают основной упор на новые информационные 

технологии или оборудование что в конечном итоге может 

не дать ожидаемого результата. Необходимо понимать, что 

значит «образовательные технологии» и грамотно применять 

их, исключая дополнительные затраты: использование 

игровых методик без использования телефонов, 

прохождения тестирования без подключения к сети 

Интернет и многое другое. Качественное использование 

современных технологий зависит от ответственности 

педагогов: в современном мире имеется широкий выбор 

разных видов и типов технологий, необходимо выбрать тот 

который подойдет для конкретного занятия и не повлечет за 

собой вышеперечисленных проблем.  
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Проблемный метод в обучении иностранному языку 

Проблемное обучение является одним из направлений 

научного поиска в области повышения эффективности и ре-

зультативности учебного процесса.  

Проблемный метод рассматривается сейчас как один из 

наиболее действенных средств решения таких задач, как 

развитие умственных сил, познавательной активности, 

самостоятельности и творческого мышления учащихся. 

Современная педагогика настаивает, что обучающийся 

должен быть не только объектом обучения, пассивно 

воспринимающим учебную информацию, а призван быть 

активным субъектом, самостоятельно владеющим знаниями 

и решающим познавательные задачи.  

Ценнейшим средством развития навыков 

самостоятельности мышления является проблемное 

обучение, в процессе которого учащиеся высказывают 

предположения, ищут аргументы, самостоятельно делают 

выводы.  

Таким образом, проблемное обучение не только 

развивает самостоятельность, но и формирует некоторые 

навыки учебно-исследовательской деятельности. 

Преподаватель систематически организует самостоятельную 

работу учащихся по усвоению новых знаний, умений, 

повторению изученного и отработке навыков.  

Обучаемые сами добывают новые знания, у них 

вырабатываются навыки умственных операций и действий, 

развиваются внимание, творческое воображение, догадка, 

формируется способность открывать новые знания и 

находить новые способы действия путём выдвижения 

гипотез и их обоснования [4] 
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Итак, проблемное обучение – это обеспечение творче-

ского усвоения знаний. Это значит, что на занятии при изу-

чении нового материала преподаватель проводит обучаемых 

через все звенья научного творчества: постановку проблемы, 

поиск решения, выражение решения и реализацию продукта. 

 Проблемное обучение имеет ряд преимуществ по срав-

нению с традиционным:  

• учит мыслить логично, научно, диалектически, твор-

чески; 

• делает учебный материал более доказательным; 

• вызывает глубокие интеллектуальные чувства; 

• помогает быстрее восстановить самостоятельно добы-

тые знания. 

Способом создания проблемности являются проблем-

ные ситуации, средством – проблемные задания, механизмом 

– вскрытие проблемы посредством учебного материала [2].  

Проблемная ситуация является основным методом про-

блемного обучения, с помощью которого пробуждается по-

знавательная потребность обучаемых, активизируется мыш-

ление. В основе проблемных ситуаций на занятиях по ино-

странному языку чаще всего лежат противоречия между из-

вестным и неизвестным, между привычным и непривычным 

рассмотрением предмета, между усвоенными знаниями и 

применением их в новых практических условиях, между 

фантазией и действительностью.  

Главная задача преподавателя – дать возможность 

учащимся «обнажить» противоречия до такой степени, 

чтобы у студентов с наибольшей вероятностью возникла 

проблемная ситуация [3, с. 467].  

В современной теории проблемного обучения разли-

чают два вида проблемных ситуаций: психологическую и пе-

дагогическую. Первая касается деятельности учащихся, вто-

рая представляет собой организацию учебного процесса. Пе-

дагогическая проблемная ситуация создаётся с помощью 

действий и вопросов преподавателя, подчёркивающих но-

визну, важность и другие отличительные качества объекта 

познания. 
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Проблемные ситуации могут создаваться на всех эта-

пах процесса обучения: при объяснении, закреплении, кон-

троле. Преподаватель создаёт проблемную ситуацию, 

направляет обучаемых на её решение, организует поиск ре-

шения. 

 Можно указать несколько основных способов созда-

ния проблемных ситуаций:  

1. Побуждение обучаемых к теоретическому объясне-

нию явлений, фактов, внешнего несоответствия между ними.  

2. Использование учебных и жизненных ситуаций. 

3. Постановка учебных проблемных заданий на объяс-

нение явления или поиск путей его практического примене-

ния.  

4. Побуждение обучаемых к предварительному обоб-

щению новых фактов. Студенты получают задание рассмот-

реть некоторые факты, явления, содержащиеся в новом для 

них материале, сравнить их с известными фактами и сделать 

самостоятельное обобщение. 

5. Побуждение обучаемых к сравнению, сопоставле-

нию фактов, явлений, правил, действий, в результате кото-

рых возникает проблемная ситуация.  

6. Изложение различных точек зрения на один и тот же 

вопрос.  

7. Постановка проблемных задач (заданий) [1, с. 24].  

Рассмотрим постановку проблемных задач на примере 

темы «Was ist die Drogenabhängigkeit» с использованием мо-

делирования проблемных ситуаций.  

Die Aufgabe 1. 

Der Hirnsturm. 1) Warum konsumieren Jugendliche Dro-

gen? (aus Neugier; das ist modisch; um den Schmerz zu stillen; 

den Eltern zum Ärger; um in gute Stimmung zu kommen; vor 

Langweile) 

2) Wie ist die Alternative des Drogenkonsums? (Sport trei-

ben; Hobbys haben; viel reisen; Musik hören; sich mit den Freun-

den treffen; Fremdsprachen studieren)  

3) Meine inneren Reserven. (Die Studenten schreiben selb-

ständig auf dem Blatt die möglichsten Lösungen der Probleme, 



148 

 

 

die die Gründe des Drogenkonsums sind. Dann geschieht die Er-

örterung der geschriebenen Varianten in der Gruppe.)  

Die Aufgabe 2.  

Sind Drogen eine Gefahr? 1) Wer kann Rauschgiftsüchtige 

werden?  

2) Die Konsumenten der Drogen sind die Menschen mit den 

eigenartigen Charakterzügen. Stimmt das?  

3) Welche Charaktereigenschaften helfen uns gegen schäd-

liche Gewohnheiten (Drogen, Alkohol usw.) zu kämpfen? 

4) Können Sie behaupten, dass das Problem der Drogenab-

hängigkeit Ihnen nicht droht und auch das vorliegende Problem 

für Sie nicht aktuell ist? 

5) Warum beginnen die Menschen, die Drogen anzuwen-

den?  

6) Welche negative Folgen hat der Missbrauch der Drogen? 

7) Droht die Rauschgiftsucht der Gesellschaft? 

Die Aufgabe 3. 

Das Rollenspiel. Einer von Studenten will versuchen das 

erste Mal zu harten Stoffen zu greifen. Er äußert seine Meinung, 

wozu er das machen will. Die anderen Studenten überzeugen ihn, 

die Drogen loszusagen, weil das Leben auch ohne Drogen inte-

ressant und spannend sein kann. Dann hören sie die Meinungen 

von einem «Arzt» und von einem «Psychologen», die auch Stu-

denten sind. Und dann äußern die Studenten ihre persönlichen 

Meinungen dazu [3, с. 469].  

Для создания проблемных ситуаций преподаватель: 

подводит учащихся к противоречию и предлагает им самим 

• найти способ его разрешения; излагает различные 

точки зрения на один и тот же вопрос; 

•  предлагает группе рассмотреть проблему с различ-

ных позиций (например, юриста, финансиста, педагога, пси-

холога и т.д.);   

• побуждает обучаемых делать сравнения, обобщения, 

выводы из ситуации, сопоставлять различные факты;   

• ставит конкретные вопросы (на обобщение, обоснова-

ние, конкретизацию, логику, рассуждения и т.д.); определяет 
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проблемные теоретические и задания, ставит проблемные за-

дачи. 

Следует также отметить, что обучение иностранному 

языку на основе моделирования проблемных ситуаций сти-

мулирует поисково-исследовательскую и речемыслитель-

ную деятельность учащихся, учит самостоятельно находить 

нестандартные варианты решения проблем.  

Кроме того, описанный способ организации обучения 

иностранному языку позволяет рационально и эффективно 

использовать весьма ограниченные аудиторные часы и 

время, отведенное на самостоятельную и внеаудиторную 

учебную деятельность учащихся [3, с. 469]. Проблемное 

обучение заключается в том, чтобы предлагать учащимся 

задания, которые вели бы их к собственным «открытиям». 
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Усяму пачатак у родным краі 

Радзіма! Якое вялікае значэнне мае гэтае маленькае 

слова! 

Кожны жыхар планеты Зямля мае сваю Радзіму. Кожны 

патрыёт сваёй Радзімы гатовы аддаць жыццё за светлую 

будучыню сваёй краіны, за мірнае неба над галавой і за 

росквіт нацыі ў вяках. 

Мы жывем у перыяд, калі чалавецтва дасягнула 

вышэйшага росквіту. Мы маем сродкі сувязі, транспарт, 

медыцынскае абсталяванне і іншыя набыткі, пра якія нашыя 

бабулі і дзядулі не маглі нават марыць. Наша Радзіма – 

Беларусь! Мы ганарымся тым, што нарадзіліся, выраслі і 

жывем ў гэтай цудоўнай, квітнеючай краіне. 

Шкада, што не ўсе разумеюць, якой цяжкай працай і 

якімі намаганнямі атрымліваецца захоўваць гэтыя 

бескаштоўныя набыткі, якія перадалі ў спадчыну нам нашыя 

продкі. На нашую святую зямлю не раз ступала варожая нага, 

якая несла за сабой страты, разбурэнні, смерць, горыч, слёзы. 

На шчасце, нашыя славутыя продкі здолелі выстаяць. А 

выстаялі яны таму, што любілі сваю маці-Радзіму, свой 

непераможны народ, сваё жыццё. Нам засталася багатая і ні 

з чым непараўнальная спадчына, якую мы павінны 

перадаваць з пакалення ў пакаленне нашым нашчадкам. 

Адзін з важнейшых складнікоў спадчыны – гэта мова. Без 

мовы не можа існаваць нацыя. Гэта ведаюць нават дзеткі ў 

дзіцячых садках.  

Сваю любоў і пашану да роднай мовы ўжо трэці год 

запар дэманструюць навучэнцы філіяла “Гомельскі 

дзяржаўны дарожна-будаўнічы каледж імя ленінскага 

камсамола Беларусіі”  УА РІПА. Навучэнцы, сумесна з 

выкладчыкамі беларускай мовы і літаратуры Таццянай 
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Мікалаеўнай Дзеніскавец і Святланай Станіславаўнай 

Горбач, займаюцца праектнай дзейнасцю па стварэнню 

зборнікаў вершаў на роднай мове.  

Аб метадзе праектаў як развіццёвай мадэлі навучання 

было ўпершыню заяўлена ў 20-я гады мінулага стагоддзя ў 

працах вядомага амерыканскага выкладчыка і філосафа Д. 

Дзьюі. У сваіх працах ён настойваў на тым, што навучанне 

павінна ўяўляць сабой актыўны працэс, у якім асноўная 

нагрузка кладзецца на плечы навучэнцаў. Удзельнічаючы ў 

распрацоўцы таго ці іншага праекта, яны будуць асвойваць 

ўвесь неабходны ім багаж ведаў. 

Арганізацыя праектнай дзейнасці шмат у чым 

залежыць ад майстэрства выкладчыка і прадугледжвае 

вельмі дбайную падрыхтоўку і глыбокі аналіз вынікаў. Як 

правіла, гэтая дзейнасць уключае ў сябе некалькі важных 

этапаў. 

Па-першае, праектная дзейнасць заўсёды пачынаецца з 

пастаноўкі праблемы. Звычайна выкладчык з навучэнцам 

спачатку вызначаюць нейкую праблемную вобласць, а затым 

канцэнтруюцца на тым ці іншым аб'екце даследавання. 

Таксама на гэтым этапе вызначаюцца асноўныя метады 

правядзення даследаванняў і неабходны інструментар. 

Па-другое, фармулюецца асноўная мэта праекта, а 

таксама задачы, якія вынікаюць з яе. На гэтым этапе ўжо 

мэтазгодна правесці міні-даследаванне, якое пакажа, 

наколькі выбраная праблема актуальна, а таксама дапаможа 

вылучыць вобласці даследавання, дзе навучэнец зможа 

максімальна праявіць свае творчыя здольнасці. 

Па-трэцяе, калі праект заключаецца ў стварэнні якой-

небудзь тэхнічнай мадэлі або стэнда, то неабходна загадзя 

заклапаціцца пошукам патрэбных расходных матэрыялаў і 

інструментаў. Акрамя таго, варта падлічыць усе магчымыя 

выдаткі, каб зразумець, наколькі рэальна выкананне праекта. 

Па-чацвёртае, праектная дзейнасць павінна абавязкова 

суправаджацца пастаянным кантролем і карэктуючымі 

мерапрыемствамі з боку выкладчыка. Для гэтага загадзя 
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варта адзначыць пэўныя кантрольныя кропкі, абапіраючыся 

на якія і праводзіць гэты прамежкавы аналіз. 

Праект – гэта метад навучання, які можа быць 

выкарыстаны ў вывучэнні любога вучэбнага прадмета, можа 

прымяняцца на ўроках і ў пазакласнай рабоце. Ён 

арыентаваны на дасягненне мэт саміх навучэнцаў, і таму ён 

унікальны. Праект дае неабходны навучэнцам вопыт 

дзейнасці. 

На ўроках беларускай мовы і літаратуры навучэнцы, 

сумесна з выкладчыкамі Святланай Станіславаўнай і 

Таццянай Мікалаеўнай, займаюцца праектнай дзейнасцю па 

стварэнню зборнікаў вершаў на роднай мове, якія маюць 

агульную назву “Усяму пачатак у родным краі…”. Назву 

выбралі такую, бо ўсім вядома, дзе чалавек нарадзіўся, там 

не толькі пачатак яго біялагічнага жыцця, але і пачатак усіх 

сацыяльных стасункаў, якія адбываюцца пасля нараджэння.  

Мэты праекта: 

1. Выяўленне адораных навучэнцаў. 

2. Інтэлектуальнае развіццё навучэнцаў. 

3. Выхаванне пачуццяў патрыятызму і любові да 

Радзімы і акаляючага асяроддзя. 

4. Стварэнне ўмоў і магчымасцяў для асабістай 

рэалізацыі навучэнцаў у літаратуры. 

5. Папулярызацыя беларускай мовы. 

6. Складанне зборніка. 

7. Прэзентацыя зборніка. 

Задачы праекта :  

Палепшыць і зрабіць больш цікавым адукацыйны 

працэс. 

Сфарміраваць у навучэнцаў уменне працаваць у 

калектыве. 

Выдаць зборнік “Усяму пачатак у родным краі…” 

(часткі 1,2 і г.д.) 

Прэзентаваць зборнік “Усяму пачатак у родным 

краі…” 

Зборнікі вершаў “Усяму пачатак у родным краі”  

сабралі вершы не славутых, вядомых пісьменнікаў, а 
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маладых, яшчэ пакуль невядомых паэтак і паэтаў. У іх 

расказваецца пра любоў да роднай мовы, да Радзімы, да 

матулі, да прыроды, пра павагу, дабрыню і г. д. Пад кожным 

вершам змяшчаюцца размалёўкі, якія дапамогуць чытачам 

узбагаціць свой светапогляд і стварыць рознакаляровымі 

алоўкамі і фламастарамі сваю казку, даць волю думкам, 

пачуццям, эмоцыям. 

Лепшыя вершы мы прапаноўваем вашай увазе:  

Мелодыя роднай мовы 

 

Не знойдзеш у свеце лепшай мовы, 

Чым мова, родная бацькам. 

Яна прыйшла да нас з маленства 

І будзе блізкая сынам. 

 

І на Палессі, і ў Гародні, 

І ў Гомелі гучыць яна. 

Так мілагучна, так напеўна, 

Што на душы маёй – вясна.  

 

Гучыць яна ў барах, на гонях, 

У садзе, у лесе, на палях, 

У травінцы кожнай, у кожнай кветцы 

Я адчуваю яе пах. 

 

Яна ў легендах і паданнях, 

У жартах, песнях маладых, 

У кожным возеры і рэчцы 

Шуміць, ласкаючы мой слых. 

Якаўлева Аліна 

 

Каханне 

 

Вечар цёмны ды сумы ён поўны. 

На сэрца лёг боль ад растання. 

Усмешка твая ды ясныя вочы 

Заснуць не даюць да світання. 
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Мы разышліся з табой назаўжды. 

Боль застыў на маўклівай душы. 

Няхай пралятаюць над намі гады, 

Сэрца паранена ўжо назаўжды. 

 

Дні пустыя цяпер я жыву. 

Без цябе няма радасці і сэнсу. 

Адно табе, мая мара, скажу: 

“Кахаю цябе, пакуль б'ецца сэрца”.   

Афанаськоў Мікіта  

 

 

*** 

Вые вецер, лісце ляціць пад нагамі. 

Каляровы пейзаж стварае прырода. 

Восень-мастачка ўсё апранае 

У рыжы колер сваёй пары года. 

Юрчанка Павел  

 

Дзяцінства 

Дзяцінства, мілае дзяцінства! 

Пара вясёлак і дажджоў. 

Я кожны крок з табой ступала 

Хай і няўпэўнены быў ён. 

 

З табою мы чыталі казкі, 

Хадзіла ў школу я штодзён, 

Гуляла, маму сустракала 

З гарбатаю і пірагом. 

 

Шмат успамінаў пакідаеш ты 

У кожным сэрцы назаўжды. 

Нажаль ужо імчыць юнацтва, 

А хутка і сталасць назаўжды. 

 

Але мы ўсе навечна дзеці 
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Для маці, таты, для сям'і, 

Для Беларусі сінявокай, 

Для роднай нашай страны. 

Жыгадло Валерыя 

 

Мова  

 

Радзімы край, старонка, 

І мова родная мая! 

Так добра ладзіцца гамонка 

Табе і мне знаёмая. 

 

Ты цудоўная, наша мова! 

Лепшая ў свеце! 

Захапляюцца ёй людзі 

На ўсёй планеце. 

Слова кожнае льецца, 

Ганарымся табою, 

Вельмі дружна нам жывецца, 

З дзяцінства ты побач са мною. 

 

Я з вуснаў матулі чуў цябе. 

І зараз ты паўсюль са мною. 

Дзякуй за мову кажу ад сябе. 

Я ганаруся табою. 

 Ануфрыенка Віктар 

 

Беларусь – мая Радзіма 

 

Мая зямля, 

Мая Айчына 

Названа міла – Беларуссю. 

Не знойдзеш лепей ва ўсім свеце, 

Табой адзінай ганаруся. 

Левончук Ангеліна 

 

Славутым песнярам 



156 

 

 

 

Вяртаемся ў край верасоў і буслянак, 

Прыветна сустрэнуць нас гоні, бары, 

Той край, што ў спадчыну нам пакідалі 

Сыны яго верныя – два песняры. 

 

Купала і Колас… паэты ад Бога, 

Вы – сімвал магутнасці нашай зямлі. 

Народу вы далі моц, веру, цярпенне, 

Упэўненасць цвёрдую ў заўтрашнім дні. 

 

Стагоддзе мінула – жывым застаецца 

Ваш мудры, святы, неўміручы наказ –  

Берагчы цяпло мовы роднай, адзінай, 

Якая, бы Бог, уратуе ўсіх нас. 

 Ганжурава М.В. 

 Выхавацель інтэрната №2 ГДДБК 

 

                    Шлях  

Шмат існуе шляхоў у свеце. 

Куды б ні кінуў мяне лёс, 

Хай спадарожным будзе вецер 

Туды, дзе я з маленства рос. 

 

Няхай вядзе мяне да хаты 

І да бацькоўскага двара, 

Дзе, паставіўшы вароты, 

У футбол іграла дзетвара. 

 

Дзе кветак шмат, працуе маці, 

Пах булачак паўзе па хаце. 

Бацька па двары блукае, 

Гаспадарку даглядае. 

 

Шмат існуе шляхоў у свеце. 

Куды б ні кінуў мяне лёс, 

Я той люблю больш, дзе мы – дзеці, 
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Дзе я любіў, кахаў і рос. 

Дзеніскавец Т.М. 

Выкладчык ГДДБК 

Як бачыце, задача выкладчыка разбудзіць творчыя 

здольнасці навучэнцаў, накіраваць іх у бок развіцця і 

дапамагчы не спыняцца, а ўбачыць далейшы шлях. І толькі 

потым кантроль і афармленне матэрыялаў. У гэтым і 

заключаецца цуд праектнага метаду. 

Зярняты, якія мы сеем сёння, у будучым прыйдзецца 

збіраць. Хацелася б, каб ураджай той быў лепшага гатунку і 

складаўся з самых лепшых якасцяў, якія ёсць у чалавека.  
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Графова Т.В. 

Учреждение образования «Полесский 

государственный  

аграрный колледж им. В.Ф. Мицкевича» 

Беларусь г. Калинковичи 
 

Эффективность учебного занятия – результат 

организации активной деятельности учащихся 

Образовательный процесс в большей степени зависит 

от проведения преподавателями учебных занятий. Использо-

вание при их подготовке разнообразных методов, форм и 

технологий обучения позволяют говорить об эффективности 

занятий, являющихся стимулом к успеху, как педагогов, так 

и обучающихся. Результатом их проведения становится же-

лание ребят учиться, желание педагогов совершенствоваться 

и, как следствие, повышение качества знаний учащихся и ка-

чества образовательного процесса. 

Творческий педагог – это педагог, способный преобра-

зовываться, способный создавать вокруг себя новое, произ-

водительная активность которого на каждом новом этапе 

становится совершенней и эффективней. 

Жизнь сегодня ставит перед человеком множество не-

стандартных проблем. Умение решать их творчески, с опти-

мальным эффектом определяет его благополучие. 

На практике мы часто сталкиваемся с людьми, которые 

не умеют добиваться поставленных целей, а то и вообще не 

ставят их перед собой, пасуют перед трудностями, не воспри-

нимают новое или воспринимают его под «давлением 

сверху» и поэтому обречены на неуспех. Такой типаж людей 

нельзя относить только к современности. Люди такого типа 

сохраняются десятилетиями, чувствуют себя дискомфортно 

от непризнания, неудач и неуспеха. Они же создают диском-

форт и окружающим. 

Приведу для примера сказку В. Сухомлинского «Гор-

деливая спица»: 

Быстро ехала по дороге телега. Вращались колеса, а в 

них одна за другой торопились спицы. Они двигались дружно 
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и были очень довольны, что колеса вращаются. Только одна 

спица была недовольна. Она считала себя первой, а ей каза-

лось, что ее почему-то поставили позади остальных. 

— Я самая лучшая, — сказала она, — почему же я вдруг 

сзади? 

Другие спицы молчали. Горделивая спица так расходи-

лась, что от злости лопнула и выпала из колеса. Но и без од-

ной спицы колесо вращалось. Когда же телега остановилась 

на ночлег, хозяин увидел, что не хватает одной спицы. Вме-

сто нее он поставил новую. Утром спицы снова завертелись, 

и телега поехала дальше. 

В современных динамичных условиях жесткой конку-

ренции на педагогическом рынке труда ничего другого не 

остается, как познавать основы высоких достижений в труде, 

развивать личностные качества, являющиеся базой для 

успеха в конкурентном соперничестве. 

Несомненно, наиболее «выигрышным» может быть 

только тот, кто способен ориентироваться в большом объеме 

информации, умеет ее поглощать, объективно оценивать об-

становку, имеет потребность в достижениях и разумные при-

тязания, а также адекватную самооценку. 

Преподаватель, который стремится стать мастером, до-

вести свою деятельность до совершенства как в преподава-

нии своего учебного предмета, так и в познании личности 

учащегося, преподаватель, добивающийся эффективности в 

своей деятельности не за счет авторитарной педагогики, а за 

счет ориентации на успех и достижения сравнительно высо-

кого результата, всегда будет признан и востребован. 

Говоря словами М. Скаткина, учебное занятие – это 

«клеточка» педагогического процесса, и в нем, как солнце в 

капле воды, отражаются все его стороны. 

Очень часто перед преподавателем встают такие во-

просы «Как построить учебное занятие эффективно?», «Как 

добиться результата?», «Как привести к результату других?», 

«Как стать успешным самому и как обеспечить успех уча-

щимся?» 
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Слово «эффективность» в переводе с латинского – 

«эфектос» – означает выполнение действий, результат, след-

ствие каких-либо действий.  

Учёные замечают: «Чем выше интерес и активность 

обучающихся на занятии, тем выше результат и эффектив-

ность учебного занятия». 

Эффективное занятие – это занятие, на котором выпол-

нены поставленная цель и задачи, достигнут определенный 

результат. На этих занятиях педагог и обучающиеся стано-

вятся единомышленниками одного общего дела: педагог – 

учит, обучающийся хочет научиться.  

При проведении эффективных занятий педагоги вы-

полняют ряд требований: целесообразное расходование вре-

мени занятия; применение разнообразных методов, средств 

и способов обучения; высокий уровень межличностных от-

ношений между педагогом и учащимися; четкая организация 

занятия и мотивация учащихся на получение знаний; практи-

ческая значимость полученных знаний и умений. 

Все перечисленные требования будут достигнуты при 

правильно поставленной цели и задачах – конкретных и вы-

полнимых, а также разнообразном выборе средств и спосо-

бов обучения, используемых на занятии.  

Педагогу важно помнить, что цель всех занятий: под-

нять и поддержать у обучающихся интерес учебному пред-

мету, повысить эффективность обучения и качество знаний 

учащихся. При этом важно раскрыть и реализовать свой 

творческий потенциал независимо от того, какому виду ис-

кусства он обучает.  

Можно выделить три способа достижения эффективно-

сти занятия – это использование педагогических технологий; 

учет интересов и мотивации детей; профессиональный рост 

педагогов. 

Обязательным условием любого занятия является со-

здание положительного эмоционального настроя на работу у 

всех учащихся, сообщение в начале занятия не только темы, 

но и предполагаемого порядка этапов занятия, обсуждение с 

учащимися в конце занятия, что «нового узнали», что понра-
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вилось (не понравилось), что бы хотелось выполнить еще 

раз, а что сделать по-другому, а также проводится оценка ра-

боты ребят, включая анализ того, как учащиеся рассуждали, 

чему научились, что у них получилось, а что нет и почему.  

На своих занятиях преподаватели колледжа создают ат-

мосферу заинтересованности каждого обучающегося в при-

обретении знаний, стремятся выявить реальные интересы 

учащихся, ведут индивидуальную работу с каждым, учат их 

самостоятельно планировать, анализировать, оценивать ре-

зультаты своей работы и других, как учащихся, так и педаго-

гов. Все это способствует эффективному накоплению каж-

дым учащимся своего собственного личностного опыта. 

При проведении занятий преподаватель должен ис-

пользовать проблемные творческие задания, позволяющие 

учащимся самим выбирать вид и форму изучаемого матери-

ала (словесную, графическую, условно символическую). 

Мотив любого эффективного занятия – получение зна-

ний, учитывая интересы и мотивацию учащихся от простого 

к сложному.  

При проведении занятий у обучающихся совершен-

ствуются навыки логического мышления и понимания, фор-

мируется более прочное усвоение знаний, адекватная само-

оценка своих возможностей и способностей, повышается от-

ветственность ребят не только за свои успехи, но и за резуль-

таты коллективного труда.  

Творческая атмосфера занятий дает больше возможно-

стей для развития индивидуальных способностей каждого 

учащегося, его внутреннего потенциала. Учащихся на таких 

занятиях привлекает взаимопонимание, комфортная, добро-

желательная обстановка. На таких занятиях они чувствуют 

себя понятыми и принятыми, увлечены общим делом и рабо-

тают совместно с педагогом на результат каждого занятия.  

Эмоциональная атмосфера эффективных занятий по-

могает ребятам с удовольствием приходить на занятия.  

Как сказал Виктор Федорович Шаталов: «Основная 

функция педагога не столько быть источником знания, 

сколько организовать процесс познания, создавать атмо-
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сферу в группе, в которой невозможно не выучиться». Эту 

функцию стараются выполнять и наши педагоги.  

Таким образом, можно определить, что эффективность 

учебного занятия зависит от конкретности поставленной 

цели и задач, заинтересованности педагога и обучающихся, 

результативности, качества преподаваемого материала, фор-

мирования умений и навыков, разнообразия методов и прие-

мов, эмоциональной подачи материала, организации индиви-

дуальной работы, выбора типа занятия, прогнозирования ре-

зультата занятия, особенностей учебной группы, мастерства 

педагога, доступности материала, активной работы обучаю-

щихся, творчества, применения информационно-коммуника-

ционных технологий, сотрудничества педагога и обучаю-

щихся, процесса сопровождения, насыщенности занятия, об-

ратной связи, личности педагога, стиля общения, достиже-

ния целей, подведения итогов и оценивания  

Может быть, и это не все. Каждый вправе добавить. 

Ведь они меняются в зависимости от требований времени. 

Деятельность каждого педагога должна быть сопря-

жена с творческим подходом. Педагог, прежде всего, должен 

пробудить в каждом учащемся желание познавать, искать и 

экспериментировать.  

Эффективность занятия способствует развитию позна-

вательного интереса обучающихся, а это важнейший мотив 

учения обучающихся и залог успеха. Он проявляется в актив-

ности и внимании обучающихся на занятиях, в их эмоцио-

нальных реакциях. 

Эффективность любого занятия определяется не тем, 

что дает учащимся педагог, а тем, что они взяли в процессе 

обучения. 

Можно выделить основные компоненты эффективного 

учебного занятия. 

Первый компонент – организационный – включает ор-

ганизацию работы учащихся в течение всего учебного заня-

тия, готовность учащихся к занятию, порядок и дисциплину; 

определяется местом учебного занятия в расписании (первые 

– последние, начало – конец недели), состоянием учащихся 
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(психическое, физическое, эмоциональное), комплектацией 

учебных занятий в течение дня и количество подготовок, вы-

сокая учебная нагрузка, наличие или отсутствие современ-

ной материально-технической базы из-за недостаточного фи-

нансирования (микроскопы, лупы на штативе, компьютер и 

т.д.), эмоциональное состояние преподавателя, количество 

подготовок преподавателя. 

Второй компонент – целевой – является основой эф-

фективности учебного занятия и включает целеполагание, 

где цель – это заранее запланированный конечный результат 

обучения, развития и воспитания учащихся.  

Многие педагоги недооценивают значение этого обяза-

тельного элемента любого планирования, полагая, что все 

само собой вытекает из темы учебного занятия. На практике 

же многие просчеты на занятии и возникают именно из-за 

пренебрежения работой по продумыванию целей.  

Цели дают возможность организовать и целенаправить 

познавательную деятельность учащихся, при этом цели пре-

подавателя не предъявляются учащимся, но преподаватель 

делает все, чтобы эти цели достигались. Учащиеся должны 

сформулировать цели сами. 

Задача преподавателя обеспечить осознание цели уча-

щимися, вызвать их личное заинтересованное отношение к 

ее достижению. Когда учащиеся не осознают цели своей ра-

боты на занятии, процесс их учения и руководство ими со 

стороны преподавателя приобретает формальный характер, 

учащиеся выполняют указания преподавателя, потому что 

ему это «почему-то нужно». Не понимая замысла заданий 

преподавателя, они не могут в полной мере проявить актив-

ность, самостоятельность при работе над ними. 

Задача преподавателя вместе с учащимися сформули-

ровать образовательную цель занятия для учащихся, сформи-

ровать у учащихся понимание, что без цели очень трудно 

оценить результаты их учебной деятельности на занятии, что 

успешно работать можно только в том лишь случае, когда 

для каждого ясен предполагаемый конечный результат.  
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Ученическую цель необходимо формулировать вместе 

с учащимися, в противном случае она не будет для них лич-

ностно значима. Цели, спущенные кем-то сверху – чужие 

цели. Учащиеся должны точно представлять предполагае-

мый результат их учебной деятельности, знать, за что им 

необходимо отчитаться перед преподавателем в конце учеб-

ного занятия.  

Цели должны быть: 

− диагностируемые: диагностичность целей обозна-

чает, что имеются средства и возможности проверить, до-

стигнута ли цель, при этом критерии измеримости бывают 

качественные и количественные; 

− конкретные и понятные; 

− осознанные и описывающие желаемый результат 

− реальные и побудительные (побуждать к действию); 

− точные: цель не должна иметь расплывчатые форму-

лировки (не следует употреблять такие расплывчатые выра-

жения, как «узнать», «почувствовать», «понять»). 

Третий компонент – мотивационный – включает опре-

деление значимости изучаемого материала, как в данной 

теме, так и во всем курсе. 

Четвертый компонент – коммуникативный – опреде-

ляет уровень общения преподавателя с учебной группой. 

Пятый компонент – содержательный – включает под-

бор материала для изучения, закрепления, повторения, само-

стоятельной работы и т.п. 

Шестой компонент – технологический – это выбор 

форм, методов и приемов обучения, оптимальных для дан-

ного типа занятия, для данной темы, для данной учебной 

группы. 

Седьмой компонент – контрольно-оценочный – вклю-

чает использование оценки деятельности учащегося на учеб-

ном занятии для стимулирования его активности и развития 

познавательного интереса. Необходимо учитывать способ-

ности каждого учащегося. Не скупиться на похвалу, так как 
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уверенность в себе – это залог положительной мотивации 

учащегося. 

Восьмой компонент – аналитический – включает под-

ведение итогов учебного занятия, анализ деятельности уча-

щихся на занятии, анализ результатов собственной деятель-

ности. Необходимым условием эффективного учебного яв-

ляется рефлексия. 

Таким образом, определим, в чем же отличие и сход-

ство эффективного занятия с традиционным занятием. 

Каждый преподаватель имеет на этот счет свое, совер-

шенно твердое мнение. Можно долго спорить о том, каким 

должно быть учебное занятие: эффективным, актуальным, 

здоровьесберегающим, информационным. Неоспоримо 

одно: оно должно быть одушевленным личностью педагога. 

Параметры 

сравнения 

Традиционное 

занятие 

Эффективное  

занятие 

Цель Формирование 

знаний, умений, 

навыков 

Развитие способно-

сти самостоятельно 

ставить и отыски-

вать решения 

новых нестан-

дартных проблем 

Девиз  

педагога 

«Делай, как я» «Я вместе с тобой» 

Формы  

организации 

Фронтальные, 

индивидуальные 

Фронтальные, 

индивидуальные, 

больше групповые 

Способы  

усвоения 

Заучивание, дея-

тельность по ал-

горитму 

Поисковая мысли-

тельная деятель-

ность, рефлексия 

Функции  

преподавателя 

Носитель инфор-

мации, хранитель 

норм и традиций, 

пропагандист 

предметно-дисци-

плинарных знаний 

Организатор 

сотрудничества, 

консультант, 

управляющий 

поисковой работой 

учащихся. 
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А главными составляющими эффективного учебного заня-

тия должны стать целеполагание → интенсивность → разно-

образие → рефлексия. 

Эффективность любого занятия определяется не тем, 

что дает детям педагог, а тем, что они взяли в процессе обу-

чения. 
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169 

 

 

 

 

 

 

 

 

Использование инновационных 

технологий в системе профессионально-

технического и среднего специального 

образования 
 

Сборник международных заочных педагогических чтений 
 

г. Гомель, декабрь 2024 года 

 
В двух частях 

 

Часть 1 

 

 

 

 

Ответственные за выпуск: Артемова С.В., Горошко З.А. 

Техническое редактирование, компьютерная верстка: 

Соломенная А.И. 

 

 

 

 

 

 

 

Адрес: 246050, г. Гомель, пл. Труда, 1. 

e-mail: ggdst@mail.gomel.by 

mailto:ggdst@mail.gomel.by

